Deskriptory pro MZI

1 Zaklady informatiky a teorie informace

..1.1 Digitalni reprezentace a prenos informaci
..1.1.1 definovat jednotky informace bit a byte a jejich nasobné jednotky;
..1.1.2 rozlisit analogova a digitalni zafizeni;
..1.1.3 vysvétlit princip bezeztratové a ztratové komprese dat;
..1.1.4 uvést priklady typickych prenosovych rychlosti pripojeni k Internetu;

..1.1.5 vysvétlit princip digitalizace informace vcetné urceni poctu bitli pro zakédovani
zadaného poctu moznych stavia a aplikace zakladniho postulatu Shannonova
teorému;

..1.1.6 prevadét vzajemné cisla mezi desitkovou, dvojkovou a Sestndctkovou soustavou;
..1.1.7 popsat proces komunikace;

..1.1.8 vypocitat dobu prenosu dat po zadané datové lince;

..1.2 Informacni zdroje a jejich kvalita
..1.2.1 charakterizovat informacni zdroje a posuzovat vhodnost jejich pouziti pro dany
ucel;
..1.2.2 popsat a vyuzivat sluzby poskytované knihovnami;

..1.2.3 vyhledat informace pomoci katalogu a pomoci fulltextového vyhledavace,
rozliSovat mezi riznymi zplsoby hledani informaci;

..1.2.4 vysvétlit zplsob fungovani vyhledavace a orientovat se ve webovém vyhledavacdi,
vyuzivat rozsifené vyhledavani, formulovat zadani dotazu pro ziskani relevantnich
vysledkt a orientovat se ve vystupu vyhledavani;

..1.2.5 kriticky pFistupovat k informacim a ovérovat informace z rliznych zdroja, posoudit
relevanci a kvalitu informacniho zdroje;

..1.2.6 vyuzivat a vytvaret metadata (metainformace);
..1.2.7 pouzivat myslenkové mapy pro organizaci pojmi a vztahli mezi nimi;

..1.2.8 vysvétlit princip a pfinosy digitalizace realnych objektq, virtualizaci realnych
objektl a mist.



2 Technické vybaveni pocitacu a pocCitacovych siti

..2.1 Technologické inovace a druhy pocitacu
..2.1.1 chronologicky popsat vyvoj vypocetnich strojli a pocitact a vyvoj osobnich
pocitacu;
..2.1.2 popsat ailustrovat trendy ve vyvoji pocitacti a osobnich komunikacnich zafizeni;

..2.1.3 rozlisit druhy pocitaca podle jejich role, funkce a uzivatelského rozhrani a
posoudit oblasti jejich nasazeni.

..2.2 Pocitac¢, jeho komponenty a periferni zafrizeni
..2.2.1 znazornit von Neumannovo schéma pocitace a vysvétlit jeho koncepci;

..2.2.2 vysvétlit funkci a roli zakladnich pocitacovych komponent z hlediska fungovani
pocitaCové sestavy a priradit k zakladnim komponentam pouzivané zkratky;

..2.2.3 zjistit zakladni hardwarové a softwarové komponenty konkrétniho pocitace;

..2.2.4 popsat charakteristické parametry pocitacovych komponent, orientovat se v jejich
typickych hodnotach a posuzovat jejich vliv na celkovy vykon pocitace;

..2.2.5 charakterizovat a rozliSit v soucasnosti vyuZivana datova ulozisté a zaznamova
média;
..2.2.6 rozliSovat vstupni a vystupni zatizeni a uvést jejich priklady;

..2.2.7 rozlisovat druhy tiskaren a urcovat jejich vhodnost pro rizné zpusoby vyuziti.

..2.3 Struktura datovych siti a pfenos dat

..2.3.1 vysvétlit pojmy LAN a WAN, server a klient, popsat zakladni druhy lokalnich siti a
jejich sluzby, vyhody a nevyhody;

..2.3.2 popsat obecné fungovani siti mobilnich telefonl a globalnich druZicovych
polohovacich systémt;

..2.3.3 vysvétlit schéma lokalni sité vcetné specifikace zakladnich technickych prvku;

..2.3.4 znat zakladni technické dily nutné pro vystavbu bezdratové sité, vysvétlit
dalezitost a mechanismy zabezpeceni této sité;

..2.3.5 popsat komunikaci v lokalni siti na irovni MAC adres a IP adres, zplUsoby
pridélovani IP adres, vysvétlit princip smérovani dat, popsat princip DNS;

..2.3.6 popsat strukturu sité Internet, vysvétlit principy pouzité pfi jejim ndvrhu a
okolnosti jejiho vzniku;

..2.3.7 rozlisit technické zpusoby pfipojeni k siti Internet pro koncového uzivatele;



..2.3.8 pfipojit si (mapovat) slozku nabizenou v siti jako sitové loZisté, rozeznat a
pridélit zakladni pFistupova prava ke sdilenym prostfedkiim;



3

Programové vybaveni pocitacu

3.1 Operacni systémy a jejich funkce
..3.1.1 charakterizovat zakladni funkce operacniho systému;

..3.1.2 popsat zakladni architekturu OS, popsat funkci ovladaci hardware, jadra systému,
aplikacniho a grafického rozhrani, vysvétlit pojem multitasking;

..3.1.3 popsat princip vytvareni datovych soubort, rozliSit spustitelny a datovy soubor;

..3.1.4 porovnat charakteristiky nejrozsifenéjsich operacnich systéma.

3.2 Ovladani opera¢niho systému a sprava soubort
..3.2.1 vyuzivat rozhrani a nastroje OS k efektivni organizaci své prace a svych dat;

..3.2.2 prozkoumavat slozky, zobrazovat a fadit riznymi zptisoby objekty a zjistovat
jejich vlastnosti, pracovat s jednotlivymi objekty, hledat objekty;

..3.2.3 pouzivat schranku operacniho systému;

..3.2.4 komprimovat a dekomprimovat soubory a slozky.

..3.3 Zakladni nastaveni opera¢niho systému

..3.3.1 nastavit uzivatelské rozhrani systému;
..3.3.2 instalovat a odebirat ze systému pisma, programy a tiskarny;
..3.3.3 zmeénit vychozi tiskarnu, zobrazit tiskové ulohy a zrusit vybranou tiskovou tlohu;

..3.3.4 vysvétlit pojem format datového souboru, vysvétlit vazbu typt datovych soubori
(asociace) s urcitou aplikaci a zménit ji;

..3.3.5 provést zakladni nastaveni uzivatelskych prav k soubortim, zalozit a zrusit
uzivatelsky Ucet a nastavit jeho typ.

..3.4 Datové soubory

..3.4.1 vysvétlit obecné principy ukladani dat pomoci XML soubori;

..3.4.2 zhodnotit vyznam standardizace datovych soubori a mit prehled o
nejpouzivanéjsich soucasnych typech datovych souborid a programa.



4  Clovék, spoleénost a poéitacové technologie

..4.1 Bezpecény pocitac

..4.1.1 vysvétlit potfebu aktualizaci operacniho systému a aplika¢nich programd,
aktualizaci provést a nastavit zplsob jejiho provadéni;

..4.1.2 s porozuménim pouzivat antivirovy program, firewall a dalSi bezpecnostni
nastroje;
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..4.1.3 vysvétlit problematiku a zptisoby Sifeni pocitacovych vira a ¢ervli, malware a
spyware;

..4.1.4 popsat nejcastéjsi metody utokti pres webové stranky a elektronickou postu a
branit se proti nim;

..4.1.5 vysvétlit problematiku spamu a pouzivat obranu proti nému, rozpoznat hoax;

..4.1.6 rozlisit nebezpeci podvodi (tzv. technik socialniho inZenyrstvi), rozpoznat zakladni
rysy takového podvodu;

..4.1.7 zdlvodnit dalezitost komplexniho pFistupu k bezpecnosti IT.

..4.2 Obecné bezpecnostni zasady a ochrana dat
..4.2.1 aplikovat zasady vytvoreni bezpecného hesla pro identifikaci pFistupu;
..4.2.2 popsat zakladni zpUsoby zabezpeceni dat pred jejich zneuzitim;
..4.2.3 chranit sva data pred ztratou, zalohovat sva data;
..4.2.4 vysvétlit pojmy integrita dat, hash, autenticita, Sifrovaci algoritmus a klic;
..4.2.5 popsat principy Sifrovani pomoci symetrické kryptografie a oblasti jejiho nasazeni;

..4.2.6 popsat principy Sifrovani pomoci asymetrické kryptografie a oblasti jejiho
nasazeni, pojmy privatni a verejny kli¢ a princip elektronického podpisu;

..4.2.7 prakticky provadét Sifrovani soubort.

..4.3 Etické zasady a pravni normy souvisejici s informatikou
..4.3.1 respektovat pfi praci s informacemi etické zasady;

..4.3.2 charakterizovat principy stanovené v zakonech o svobodném pristupu k
informacim a o ochrané osobnich udaju;

..4.3.3 vysvétlit podstatu ochrany autorskych prav a zakladni ustanoveni zakona o pravu
autorském ve vztahu k software a k Sifeni digitalnich dat (hudby, videa, ...)

..4.3.4 aplikovat normy pro citovani z knih a z on-line zdroju;

..4.3.5 vysvétlit pojem licence k uziti programu a charakterizovat jednotlivé nejcasté;ji
pouzivané druhy licenci;



..4.3.6 objasnit principy obsazené v licencich GNU/GPL a Creative Commons;
..4.3.7 uvést priklady béinych proprietarnich programi a Open Source programu;

v v

..4.3.8 podat prehled o zplGsobech ochrany software proti nelegalnimu Siteni,
uvédomovat si protipravnost prolomeni téchto ochran a rozpoznat souvisejici rizika;

..4.4 Ergonomie a hygiena prace s technikou
..4.4.1 uplatiovat pfi praci s ICT ergonomické a hygienické zasady;
..4.4.2 aplikovat prostredky k zachovani fyzické a duSevni pohody, zejména pravidelné
prestavky a kompenzacni fyzicka cviceni.
..4.5 ICT pro osoby s handicapem
..4.5.1 vyuzivat ICT v podobé vhodné pro osoby s handicapem;

..4.5.2 charakterizovat moznosti ICT pro zlepSeni kvality Zivota osob s handicapem.

..4.6 ICT a zivotni prostredi
..4.6.1 posoudit energetickou naroc¢nost rtiznych prostredkt ICT;

..4.6.2 posoudit vliv pouzitych komponent pocitacové sestavy na energetickou narocnost
a Zivotni prostfedi a navrhnout moznosti sniZeni spotieby energie;

..4.6.3 pouzivat s porozuménim Usporné technologie a nastaveni jako rezim spanku
apod.;

..4.6.4 objasnit zplisob nakladani s elektronickym odpadem a organizaci jeho recyklace.

..4.7 Média, reklama a technologie

..4.7.1 rozlisit mezi vefejnopravnimi a komercnimi médii a popsat divody jejich
existence;

..4.7.2 rozlisit zakladni zplisoby manipulace s pfijemcem sdéleni a rozpoznat skrytou
reklamu;

..4.7.3 vysvétlit vliv reklamy na soucasnou spolecnost, kriticky zhodnotit obsah a formu
reklamniho sdéleni;

..4.7.4 rozpoznat a popsat pocitacové upravy vyobrazeni pfedmétli a osob, posoudit vliv
téchto Uprav na pfFijemce sdéleni a spole¢nost;

..4.7.5 popsat roli technologii v jednotlivych etapach realizace reklamni kampané.

..4.8 Vyznam IT pro verejnou sféru

..4.8.1 formulovat pfinosy, které hospodaiskym, obchodnim a bankovnim organizacim
pFinaseji rizné typy aplikaci;



..4.8.2 formulovat pfinosy, které informatika pfinasi verejné a statni spravé.



5 VyuzZivani sluzeb Internetu

5.1 5.1. WWW - World Wide Web
..5.1.1 vymezit pojmy hypertext, hyperlink, URL, doména;

..5.1.2 charakterizovat webovy prohliZze¢ a popsat zptlisob jeho prace, vyjmenovat
nejpouzivané;jsi soucasné prohlizece webu;

..5.1.3 pracovat s webovym prohlize¢éem vcetné jeho pokrocilych funkci;

..5.1.4 rozpoznat zabezpecené pripojeni a vysvétlit pojem digitalni certifikat serveru.

..5.2 Vyuzivani webovych aplikaci a socialnich siti

..5.2.1 porovnat webové a desktopové aplikace z hlediska uzivatelského pfistupu a
technického feseni pouzivat aplikace ve svém osobnim Zivoté a pfi uceni;

..5.2.2 vysvétlit princip fungovani internetovych obchodt ve vazbé na databaze a na
elektronické bankovni systémy;

..5.2.3 popsat zplsoby sdruzovani lidi v socialnich sitich, zhodnotit pfinosy a rizika
socialnich siti;

..5.2.4 popsat zakladni funkce LMS a néjaky LMS vyuZivat.

..5.3 Elektronicka komunikace
..5.3.1 vysvétlit princip fungovani elektronické posty;
..5.3.2 pouzivat s porozuménim e-mailového klienta véetné jeho pokrocilych funkci;
..5.3.3 provadét nastaveni e-mailového klienta k pfijmu a odesilani elektronické posty;
..5.3.4 vysvétlit udaje v zahlavi e-mailové zpravy;
..5.3.5 rozlisit charakteristiky synchronnich a asynchronnich zpGsobti komunikace;

..5.3.6 vysvétlit vyznam, vyhody a nevyhody IP telefonie, objasnit pojmy VolP, IM a
pouzivat prakticky nastroje on-line komunikace textové i hlasové.



6 Pocitacoveé zpracovani textu a tvorba sdileného obsahu

..6.1 Textovy editor, struktura a formatovani textu

..6.1.1 orientovat se v prostredi textového editoru, nastavit jeho prostredi pro praci a
pouzivat jeho nastroje;

..6.1.2 spravné zadavat text, pfenést text z jiného zdroje (webu apod.) jako
neformatovany;

..6.1.3 pfi pofizovani textu priibéiné vytvaret jeho strukturu i vzhled pfifazovanim styld;
..6.1.4 formatovat odstavce pomoci tuprav vlastnosti jim pfifazenych styli;

..6.1.5 urcovat vlastnosti stranky, pouzivat zahlavi a zapati, vyuzivat pole a dalsi
pomocné prvky;

..6.1.6 vkladat a editovat objekty vcetné tabulek;

..6.1.7 pouzivat pomocné funkce a nastroje textového editoru na sledovani zmén a na
tymovou spolupraci;

..6.1.8 vytvorit a editovat hypertextovy odkaz, vygenerovat obsah dokumentu;
..6.1.9 ulozit/nacist dokument v jiném nei pro editor nativnim formatu;

..6.1.10 vytvaret dokumenty s pouzitim funkce hromadné korespondence s vazbou
na tabulku s daty;

..6.1.12 pripravit dokument k tisku, zhodnotit vlastnosti PDF formatu, Cist a vytvaret
PDF soubory.

..6.2 Typograficka a esteticka pravidla upravy dokument

..6.2.1 vytvaret dokumenty v souladu s gramatickymi, typografickymi a citacnimi
pravidly;

..6.2.2 dodrzovat zakladni esteticka pravidla pro kombinovani pisem, vyznacovani v textu
a umisténi obrazka a pravidla pro fizeni toku textu v dokumentu;

..6.2.3 vhodnym zpisobem pracovat s kombinaci barev v dokumentu.

..6.3 Tvorba sdileného obsahu
..6.3.1 vysvétlit principy wiki a porovnat jejich prednosti a nedostatky;

..6.3.2 vytvaret dokumenty pomoci on-line nastrojti a vyuZivat jejich funkce pro sdileni
dat a tymovou praci.



7 Pocitacova grafika, prezentace informaci a multimédia

..7.1 Zakladni pojmy a principy z oblasti pocitacové grafiky

..7.1.1 charakterizovat zakladni pojmy a principy pocitacové grafiky jako
rastrova/vektorova grafika, 3D grafika, barevné modely RGB a CMYK, obrazovy
bod/pixel a barevna hloubka;

..7.1.2 upravovat pocet bodt rastrového obrazku, jeho rozliseni (DPI) a barevnou
hloubku;

..7.1.3 respektovat estetické zasady vhodné grafické kompozice a barevného ladéni;
..7.1.4 vysvétlit problematiku barevné vérnosti a zakladnich zpisob jejiho dosazeni,
jako je kalibrace zatizeni a pouzivani barevnych profila.
..7.2 Grafické formaty, jejich vlastnosti a zplisoby vyuziti
..7.2.1 specifikovat bézné grafické formaty a jejich vlastnosti;
..7.2.2 provadét konverzi mezi formaty véetné nastaveni vhodné komprese dat;

..7.2.3 zvolit graficky format vyhovujici danému uziti.

..7.3 Prace s rastrovou grafikou
..7.3.1 vyhledat obrdazky, skenovat obrazky, publikovat a sdilet obrazky;

..7.3.2 poutzivat digitalni fotoaparat, dodrzovat zasady kompozice obrazu, rozhodnout,
jaky motivovy program kdy pouzit;

..7.3.3 provadét upravy fotografii;

..7.3.4 provadét vybér oblasti podle tvaru, barvy, pouzivat vybérové nastroje vcetné
prolnuti vybéru;

..7.3.5 pouzivat vrstvy, masky, prahlednosti.

..7.4 Prace s vektorovou grafikou
..7.4.1 vytvaret kresby pomoci nastroju vektorového editoru;
..7.4.2 pouzivat text ve vektorovém editoru a nastavovat jeho vlastnosti;
..7.4.3 vkladat do kresby rastrové obrazky;
..7.4.4 provadét export vektorového obrazku do zvoleného rastrového formatu;
..7.4.5 vytvaret slozitéjSi dokumenty s kombinacemi vektorové a bitmapové grafiky;

..7.4.6 provadét konverzi slozitéjsi tvorby do PDF vCetné nastaveni rozliSeni rastrti a
jejich komprese a zplisobu exportu pouzitych pisem.



..71.5 Prezentace

..7.5.1 dodrZovat obecné zasady Uspésné prezentace, dodrZovat zasady zpracovani
pocitacové prezentace;

..7.5.2 zvolit pro danou situaci vhodné prezentacni nastroje a vyuzivat bézné technické
vybaveni;

..7.5.3 najit a vytvorit podklady pro prezentaci, pfipravit (rastrové) obrazky ve vhodném
formatu a rozliseni;

..7.5.4 najit a pouzit vhodnou sablonu, zvolit navrh designu prezentace a vytvofit
pocitacovou prezentaci na zadané téma s vyuZitim prechodl snimku a animaci
objektl na nich;

..7.5.5 provazat celou prezentaci pomoci odkazi na jednotlivé snimky a pouzZivat odkazy
na webové stranky;

..7.5.6 exportovat vytvorenou prezentaci do PDF formatu.

..7.6 Tvorba webu

..7.6.1 vysvétlit strukturu webu, sloZzeni webové stranky a princip formatovani HTML
pomoci kaskadovych styll;

..7.6.2 vysvétlit princip statickych a dynamickych webovych prezentaci;
..7.6.3 vytvorit vlastni web s vyuZitim publikacniho webového systému;
..7.6.4 dodrZovat zdsady pristupnosti a pouzitelnosti webovych stranek;
..7.6.5 aplikovat zasady dobrého webu;

..7.6.6 vytvorit hypertextové provazané webové stranky na turovni editace HTML a CSS a
umistit je na webovy server;

..7.6.7 vysvétlit problematiku validace HTML a provést ji pomoci validatoru.

..7.7 Multimédia

..7.7.1 orientovat se v bézné pouzivanych formatech zvukovych souborti a video
soubory;

..7.7.2 vysvétlit pojem kodek a prevadét nekomprimované zvukové stopy a soubory do
vhodnych komprimovanych formattl s provedenim zakladnich nastaveni kvality;

..7.7.3 posoudit kvalitu zvuku u komprimovanych audio soubori na zakladé datového
toku ve vztahu k ucelu pouziti;

..7.7.4 vysvétlit princip streamovani a prehravat streamované audio a video soubory;

..7.7.5 vysvétlit principy komprese multimedialnich souboru;



..7.7.6 doporucit uziti vhodného formatu zvukovych souborul a video soubori pro dany
ucel; vysvétlit problematiku validace HTML a provést ji pomoci validatoru

..7.7.7 vysvétlit béZné pouZivana rozliseni videa pro digitalni TV;

..7.7.8 provadét zakladni Gpravy videa véetné konverze formatt a stfihu zaznamu;



8 Hromadné zpracovani dat a ¢iselnych udaju

..8.1 Tabulkovy procesor
..8.1.1 Prace s tabulkou, operace s daty
..8.1.1.1 popsat strukturu tabulky a vysvétlit princip funkce tabulkového procesoru;

..8.1.1.2  vysvétlit a pouzivat relativni a absolutni adresaci bunék v ramci souboru i
mezi soubory;

..8.1.1.3 sestavit vzorec, respektovat prioritu operatoru a urcovat argumenty funkci;
..8.1.1.4 vytvaret sloZitéjsi vzorce;

..8.1.1.5 provadét komplexni vypocty vyZadujici postupné kroky, vyuzivat
mezivysledky;

..8.1.1.6  najit a pouiit potfebnou funkci pro zadany ucel;

..8.1.1.7 vyuzivat specialni funkce pro nalezeni radku podle zadané hodnoty v jiné
tabulce s daty, pouzivat funkce pro praci s textovymi fetézci a statistickymi
hodnotami, vyhledavat znakové fetézce, resit sloZitéjsi vypocty s Casovymi Useky.

..8.1.2 Editace a pInéni tabulek, formatovani tabulky

..8.1.2.1 kopirovat a pfesunovat buriky a jejich oblasti, plnit vzorce, vytvaret datové
fady;

..8.1.2.2  pracovat s fadky a sloupci tabulky, sloucit bunky;

..8.1.2.3 zménit format zobrazeni Cisla v burice a nastavit pocet zobrazovanych
desetinnych mist;

..8.1.2.4 formatovat celkovy vzhled tabulky s vyuzitim automatického formatu a stylt
bunék;

..8.1.2.5 zamknout/odemknout buriky a cely soubor s tabulkou;

..8.1.2.6 pouzivat podminéné formatovani bunék v zavislosti na jejich obsahu;

..8.1.2.7 exportovat a importovat data do/z riznych datovych souboru.
..8.1.3 Vizualizace dat a tvorba a editace graft

..8.1.3.1 interpretovat data v predlozeném grafu;

..8.1.3.2  vybrat vhodny typ grafu pro zadany ucel;

..8.1.3.3  vytvorit graf z udajti v tabulce a pfizpusobit vzhled jednotlivych oblasti
grafu;

..8.1.3.4  vytvorit tabulku hodnot a graf zadané matematické funkce.

..8.1.4 Filtrovani a fazeni dat



..8.1.4.1 vysvétlit pojmy zaznam, pole a jeho oznaceni;
..8.1.4.2 seradit zaznamy podle hodnoty stanoveného pole;

..8.1.4.3  pouzivat filtrovani dat a spojovat kritéria vybéru pomoci logickych
operatorQ;

..8.1.4.4 omezit rozsah zadavanych hodnot.
..8.1.5 Zaznam a spusténi makra
..8.1.5.1 vysvétlit pojem makro;
..8.1.5.2 zaznamenat jednoduché makro;
..8.1.5.3 pojmenovat a spustit dfive zaznamenané makro;

..8.1.5.4 upravit jednoduché makro zahrnujici vytvoreni ovladacich prvkd.

..8.2 Pouzivani a tvorba databazi
..8.2.1 Zakladni pojmy z oblasti rela¢nich databazi

..8.2.1.1 definovat pojmy databaze, tabulka, zaznam, pole — jeho datovy typ a jeho
vlastnosti;

..8.2.1.2 popsat pojem index a jeho vyznam pro rychlé vyhledavani v tabulce;

..8.2.1.3  vysvétlit pojem primarni kli¢, vztah mezi tabulkami, cizi kli¢, referencni
integrita;

..8.2.1.4 vysvétlit pojmy tabulka, pracovat se zaznamy;

..8.2.1.5 vysvétlit vyznam databazovych aplikaci pro praxi a jejich propojeni v
informacnim systému;

..8.2.1.6  vysvétlit princip fungovani databaze typu klient — server;
..8.2.1.7 vysvétlit princip transakéniho zpracovani.
..8.2.2 8.2.2 Zaklady SQL
..8.2.2.1 popsat roli jazyka SQL pfi praci s databazi;
..8.2.2.2 pouizivat SQL prikaz SELECT vcetné filtrovani a fazeni zaznam.
..8.2.3 8.2.3 Navrh databazi
..8.2.3.1 navrhnout strukturu tabulek pro reSeni databazového problému a jejich
provazani pres primarni klice;
..8.2.3.2  vytvorit navrZzenou databazi ve zvoleném databazovém prostredi a naplnit ji
daty.
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Algoritmizace a zaklady programovani

..9.1 Algoritmizace ulohy, viastnosti algoritmu

..9.1.1 vysvétlit pojem algoritmus a jeho zakladni vlastnosti;

..9.1.2 algoritmizovat jednoduchou ulohu.

..9.2 Zakladni programové a datové struktury

..9.2.1 poutzivat zakladni programové struktury (pfikaz, vstupy a vystupy, podminény

ptikaz, cyklus s podminkou na zac¢atku a na konci, cyklus s pevnym poctem
opakovani);

..9.2.2 definovat procedury a funkce;

..9.2.3 vysvétlit pojmy proménna, identifikator a datovy typ, deklarace proménné,

rozsah platnosti proménné a rozliSovat zakladni typy proménnych a seznamti (poli);

..9.2.4 poutzivat zakladni matematické, relacni a logické operatory;
..9.2.5 vysvétlit pojem syntaxe programovaciho jazyka;

..9.2.6 vysvétlit principy objektové orientovaného programovani.



..9.3 Prehled sou¢asnych zpusobu tvorby program
..9.3.1 popsat funkci interpretu a prekladace;
..9.3.2 podat prehled pouzivanych programovacich jazyka;
..9.3.3 vysvétlit princip tvorby programu ve vizualnim prostredi;

..9.3.4 popsat fizeni programu tokem udalosti.



