Jak vytvorit z fotografie plakat

obtiznost
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Jednim ze zajimavych a ¢asto pouziva-
&Y nych efekt je zasadni redukce barev
snimku, pfi niz je v obraze ponechano
naptiklad pouze deset raznych odstini.
Vysledny obraz se vic nez fotografii podo-
ba uz spis grafice, hodi se tak jako vytvarny
prvek napfiklad na tvodni stranku soukro-
mého webu nebo na titul fotoalba. Upravu si
popiseme v grafickém editoru GIMP.

Otevrete snimek (CTrL + O), ktery

chcete upravit. K redukci barev muzete
vyuzit dvou riiznych metod, nejjednodus-
§i je funkce Ndstroje | Ndstroje barev | Poste-
rizace, kde si pomoci posuvniku m nastavi-
te pocet odstini, které maji v obraze zastat.
Vysledek viak ¢asto nebyva prilis presvédci-
vy, lepsi rozlozeni barev
vétsinou ziskate prevo-

[ Posterizace (redukce pott|
Pozad-2 (po. PG)

presné zadat pocet pozadova-
nych barev, m optimum je cca

8-10.V sekci Volby rozpty-
lu prepnéte na moiznost Zdd-

ny barevny rozptyl, m kterd
vam vytvori souvislé barev-

né plochy. Stisknéte tlacitko
Budiz a chvili vyckejte, funkce

je pomérné naroéna na vykon
pocitace. Hned poté zadejte
opét Obrdzek | Rezim | RGB,
jinak by déle nebyly pfistup-
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né nekteré funkce.
Vysledné barevné podani moZnd zpo-
¢atku nebude zcela odpovidat vasim
ptedstavam, kazdou z barev viak mizete
jednoduse zménit. Z nabidky vyberte Vybér |

F hishied
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te. Stejné tak samoziejmé miZete pozménit
i ostatni barvy v obraze.
Vyslednou barevnost lze takeé ovliv-
nit funkci Ndstroje | Ndstroje barev |

Dle barvy a v panelu voleb nastroje zrus-
te zaskrtnuti funkce
povves b5y B8 Zaobleni hran. w Nyni
rﬁ%ﬂﬂ—nﬁmﬁbﬁ}am
1" Zactlenitesn —— - klepnéte na pozado-
v —t=——F"H vanou barvu, ¢cimZ
e ! dojde k jejimu ozna-
™ Soudens vaorsk eni. Aby vas nerusi-
wi t———[00 B ly zvjraznéné obrysy,
muzete je zneviditel-
nit pfikazem Zobrazeni | Zobrazovat
vybér (CTrL + T).
V panelu barev nyni klepneé- ]
te na horni ¢tverec  a vyber-
te pozadovany odstin. Z menu zadejte Upra-
vy | Vyplnit barvou popredi,
vybrana barva se zmé-
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dem Obrdzek | Rezim |
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ni. Pokud stédle neodpovi-
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V otevieném dialo-
govém okné mozete
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da vasim pfedstavam, vrat-
te se o krok zpét (CTRL +
Z) a vybér odstinu opakuj-

Vyvidzeni barev, kde pomoci tii posuvni-
ki m zménite barevné podani celého obra-
zu. Hotovou ,.grafiku“ nakonec ulozte jako
kopii piikazem Soubor | UloZit jako (SHIFT +
CrrL + S). Jak ukazuje ilustraéni snimek, tak
tato tiprava muze také jako z nouze ctnost
zachranit fotografie, které by jinak byly
nepouzitelné pro svoji neostrost.

Jifi Steiger
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*?isk novin nebo casopist se sklada

% z drobnych tecek, coz bylo patrné zejmé-
na v minulosti u fotografii v novinach. Ten-
to efekt se nyni casto pouziva jako zajima-
vy graficky prvek, ktery se hodi naptiklad

u portrét. Upravu mizete pouzit také jako
»Z nouze ctnost® u nekvalitnich snimkd,
jako tfeba u ilustracni fotografie, ktera by

zejména kvili silnému $umu a oranZovému
nadechu byla jinak jen stézi pouzitelna.

Otevrete snimek, ktery chcete upravit

(CtrL + O). Hned na pocatku se muzete
rozhodnout pro barevnou nebo ¢ernobi-
lou vyslednou verzi, ve vétsiné ptipadu je
efektnéjsi spiSe ta druha. Snimek do cerno-
bilé podoby prevedte ptikazem Obrdzek |
Rezim | Odstiny Sedi.

V piipadé barevného i cernobilého

obrazku je dilezité zvétsit jeho kontrast.
Z nabid-
ky pro-
to vyber-
te Ndstroje
| Ndstroje
barev | Jas
a kontrast,
kde stdhné-
te posuv- |
nik Kontrast  priméfené doprava, u vétsi-
ny snimk je vhodné také o néco pridat Jas.
Poté stisknéte tlacitko Budiz.

Nyni provedete vlastni , rozteckova-

ni“ obrazu. Z nabidky vyberte Filtry |
Zkresleni | Novinovy tisk. Otevie se dialogo-
vé okno funkce, v némz je dilezity zejmé-
na posuvnik Velikost buriky, & kterym nasta-
vite vhodnou velikost tecek, z nichz je obraz
slozen. Tuto hodnotu je nutno nastavit pfe-
devsim s ohledem na velikost vaseho snim-
ku, nezbyva zde nez experimentovat. Jako
vychozi hodnotu muzete zkusit 20.

Ostatni volby v dialogovém okné

ponechte na prednastavenych hodno-
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te vhodnou barvu. Zvolte primérené vel-
kou stopu nastroje a vybarvéte jim pozado-
vané partie. Ve snimku samozfejmé muzete
pouzit i vice odstinti soucasné, jako napfi-
klad na ilustra¢nim obrazku rozdilné bar-

vy rti a odl.

Vysledny snimek nakonec uloZte jako

kopii (SHIFT + CTRL + S).

Jiri Steiger

tich (viz obr.) a stisknéte klavesu Budiz.
Pokud jsou vysledné body prili§ velké nebo
naopak malé, vratte se o krok zpét (CTRL +
7) a nastavte jinou hodnotu Velikosti buri-
ky, ptipadné poupravte také Jas a kontrast
snimku.
Vysledek miizete jesté vylepsit vhodnym
kolorovanim nékterych boda, v tomto
ptipadé snimek prikazem Obrazek | Rezim |
RGB prevedte zpét do barevného rezimu.
M%zi nastroji vyber- g BB TAL
te Stétec (w, P) ; 5
a zméiite nastave- ,mg o va 6_ .“
ni jeho RezZimu kry- ,
ti na Pouze zesvét-
leni. m _—
V panelu barev
klepnéte na hor- |
ni ¢tverec, 65?:_-—
vi se dialogové
okno, v némz vyber-

Novinovy tisk




Vytvorte z fotky obraz
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alifskymi schopnostmi pravdépo-

dobné oplyva jen hrstka z nds, pomo-
ci grafického editoru GIMP viak muzete
vytvofit olejomalbu jednoduse z vasi foto-
grafie. Podminkou je pouze vybér vhod-
ného motivuy, jakymi jsou napfiklad zatisi,
portréty, krajiny nebo zikouti historickych
mést, jako na ilustra¢nim prikladé Ceského
Krumlova.

Otevfete snimek, ze kterého chcete

vytvofit ,obraz® (CTrL + O). Z nabidky
vyberte Filtry | Uméni | Olejomalba a v ote-
vieném dialogovém okné zaskrtnéte moz-
nost POUllt algorltmus mtezmty = (vysledek

Nyni
pomoci
posuvniku Veli-
kost masky =
nastavte vhod-

nou ,hru-
bost“ taht stét-
ce. Ta zdlezi jak na charakteru konkrétniho
namétu, tak také na velikosti vaseho snim-
ku. Funkce bohuzel neobsahuje nahled,
nezbyva tedy nez experimentovat - v pfipa-
dé neuspéchu (po potvrzeni stiskem tlaéitka
Budiz a po chvili ¢ekini, operace je pomérné
narocnd na vykon poéitade) se vratte o krok

zpét (CTRL + Z) a funkci opakujte s jinym
nastavenim posuvniku.

Jste-li s hrubosti olejomalby spokoje-

ni, u vétsiny obrazka je vhodné mirné
zvysit sytost barev. To jednoduse provede-
te zadanim Ndstroje | Ndstroje barev | Odstin
a sytost, kde pfiméfené doprava zménte
polohu posuvniku Sytost g (tato funkce jiz
nastésti umoznuje nahled, takze vhodnou
miru nastavite na prvni pokus) a stisknéte
tlacitko Budiz.

Zavérecnou upravou bude pridani

struk-

. | 2 IWN‘\;[

tury podkladového plitna. Z nabidky proto
vyberte Filtry | Uméni | UzZiti plitna, v ote-

vieném dialogovém
okné muzete pone-

DT .o

-t iy
chat prvni moz- 2 S
nost sméru ,,vlaken“ 2 E&MMS
Nahoru doprava. | ————

. . || 1 Dok goleva
Pomoci posuvni- | b

ku Hloubka & nyni _ . - |
nastavte vhodnou :
miru viditelnos- o Xea [ e |
ti struktury platna.
Opét nezbyva nez experimentovat — dopo-
rucujeme volit nizéi hodnoty, napf. 3. Pro
objektivni posouzeni si obraz zvétsete na
100 %, jinak struktura vznikla na vasem
monitoru vytvofi nepfehledné moiré.

Nakonec zadejte Soubor | Ulozit jako

a snimek ulozte jako kopii.

Jifi Steiger
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u snimki z vétsiny kompaktnich pfistro-
ji s malym objektivem se Casto objevuje
tzv. chromaticka aberace, tedy barevné (vét-
§inou modré nebo fialové) okraje kontrast-
nich hran - typickym piikladem je tfeba lis-
ti korun stromil. Oprava v grafickém editoru
sice nevede ke stoprocentnimu odstranéni,
nasledujici metodou v editoru GIMP viak
lze tento jev alespon podstatné potlaéit.

Otevrete snimek, ktery chcete upravit

(CtrL + O). Z panelu nastrojii vyberte
Lupu £ a dukladné si zvétsete nékterou
z oblasti, kde je chromaticka aberace nejvice
patrna - nebojte se zvétseni napriklad na
400 %.

Zvolte nastroj Vybér oblasti podle bar-

vy B a s pridrzenou klédvesou SHIFT
klepanim oznacte véechny barevné odstiny,
jimiz se aberace projevuje — tedy vétsinou
viechny odstiny modré ¢i fialové. m Zvyraz-

néne okraje vybéru skryjte prikazem Zobra-
zeni | Zobrazovat vybér (CTrL + T), aby vis
v obraze nerusily.

AR ¥
V panelu barev nastavte pro  y & o
barvu nastroje (horni ctve- 3
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rec &) bilou a vyberte néstroj

. PICTO033.0PG-1.0 (RGB barvy, 1 vrstva) 400%

arevnou vadu

Stétec (#,P).V okné Jeho voleb zmente
Rezim kryti

z Normalni na Bar-
va m a v paleté Stopy
vyberte vhodnou ve-
likost tahu.
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Pokud vhodnou

(Prachod: il" Cbrati
velikost nenacha- -

zite, vytvorite si ji velmi snadno: vyberte
nékterou z podobnych stop a ve spodni

¢asti paletky stisknéte prostiedni tlacitko se

dvéma navzdjem se

— w w| Prekryvajicimi listy

et ks (713 71) j papiru. m Tim stopu
‘ @ ’ e :I duplikujete, pricemz
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se soucasné otevre

e 00 okno s volbami. Zde

i # . @ miizete jednoduse
ey m zménit napriklad
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Pofomer: a stis-

knout levé spod- 5
o am

ni tla¢itko m pro
uloZeni.
Nyni Stétcem
malujte pres
ty ¢dsti obra-
zu, kde chcete ab-
eraci odstranit.
Diky ReZimu kry-
ti pf'ednastaveném

|

| j
|

na Barva se ob-

__}-—‘— 0,50
Pomiirstran| T ————1
h
lasti nevybar-

vuji bile, ale pouze se odbarvuji - bez za-
barveni jiz neni aberace ani zdaleka tak
napadna jako predtim. Pokud by se vam up-
ravované casti zdaly po upravé prilis svétle,
priméfené je miizete jesté ztmavit ndstrojem
Zesvétlujici nebo ztmavujici tahy (&, SHIFT +
D).V panelu voleb pak jen nezapomente
zkontrolovat, zda funkci nastroje mate
skutecné prepnutou
na Tmavnuti. m Ozna-
¢eni modrofialovych
oblasti nakonec zruste

3333

™ Dobéh

Typ <Chri>
 Zesvllovani

@ Tt | pEikazem Vybér | Nic
i (SHIET + CTRL + A).
Jifi Steiger
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ejen z portrétl focenych
Wz profily, ale napfiklad

také z méstskych fotek s vyraz-
nym prechodem mezi popredim
a oblohou muzete snadno vytvorit
efektni siluetu. Casto timto zplso-
bem také zachranite snimek, ktery
by byl jinak urcen do kose, a to
napfiklad pravé kvuli prili§ tma-
vému popredi (pfipad ilustracni
fotografie).

Otevrete snimek, z néjz chcete vytvorit

siluetu (CTrL + O). Nejprve z panelu
nastroj vyberte Ofez (_¥, SHIFT + C) a ve
snimku jim vyznaéte pozadovany vytez.
U vétsiny obdobnych snimki je vhodné,
aby svétld a tmava Cast tvofily na vysled-
ném obrazku piiblizné stejné velkou plochu,
V otevieném dialogovém okné nasledné

cernobilou siluetu

= Ofezéni a rozméry

stisknéte tlacitko ;
? | Informace o ofezu a rozmérech péina

[£] Oprava drovni barev

Pozad-2 (PICTOO31.G)
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Zvolte nastroj  pokek [i5
Vybér spojitych e E_I
oblasti bt L
(N, Z), v pan- G -
2 vybru I

elu jeho voleb

|

Vybér | Invertovat (CTrL + I).
Z nabidky vyberte Ndstroje | Ndstroje
barev | Urovné a u spodni stupnice Vys-

tupni trovné uchopte pravou bilou Sipku s—
a stahnéte ji zcela doleva. Stisknéte tlacitko
Budiz. Cela oznacena oblast poptedi se tim
ztmavi na zcela ¢ernou barvu.

Vybér muzete znovu invertovat (CTRL +

I) a podle potreby ztmavit nebo
naopak zesvétlit oblohu. Zvolte opét funkci
Nastroje | Nastroje barev | Urovné, kde ten-
tokrat pouzijete prostfedni Sipku pod

nastavte posu- e

vnik Prdh na hod- .

notu cca 40 = s @8 _Boon | Qun | sow j2]2]2]

- or . ‘ nG

a klepnéte jim do oblasti oblohy. ::'" F%JJJ

Pokud se obloha hned napoprveé T zatiie ﬂwj X v | Do

neoznadi celd, pfidrzte klavesu | +—[oo B

SHIFT a klepnutim oznacte zbyva- | Hedifpodbaichbues grafem Vstupni tirovné &, Stisknéte

T v s . : 7 Zvolt prthiedné oblast) = v g 4 ;

jici Casti. m Vybér invertujte na I~ St e Budiz a nyni uz nepotiebné [
[ popfedi snimku, a to piikazem win-_ [0 B vyznaleni zruste piikazem Vybér| |

Nic (SHIFT + CTRL + A).
Vysledny snimek (resp. jeho oblohu,
které jako jedina neni zcela Cernd) na-
konec muzete pfevést do Cernobilé podoby,
a to naptiklad pfikazem Obrazek | Rezim | |
Odstiny Sedi. Fotografii ulozte jako kopii ‘
(SHIFT + CTRL + §).
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zhledu skutecné letité fotografie nedoci-

lite pouhym pfevodem snimku do cer-
nobilého rezimu, je potieba pridat jesté i par
dal$ich ,.trika® Vyborné poslouzi napriklad
graficky editor GIMP.

Oteviete snimek, ktery chcete upravit

(CTRrL + O). Nejprve jej odbarvéte, coz
nejjednoduseji provedete zada-
nim Obrdzek | Rezim | Odsti-
ny Sedi. Dile je tfeba zasadnim

‘7 poli Vodorovné a Svis-

@ Oprava jasu a kontrastu
Pozadié (PICO0034.1pg)

te kontrast az tak, aby se na snimku vysky-
tovaly zcela bilé oblasti bez kresby. Upravit
muzete i Jas snimku, nakonec stisknéte tla-
citko Budiz.
Snimek je nyni potfeba rozostfit, pro-
to z nabidky vyberte Filtry | Rozostfe-
e gy 11 | Gaussovo rozos-
R treni (IIR). Otevte
| todoroms Wi]} se malé dialogo-

| vé okno, v némz do

|
__l____J‘

|

&/ mw—m

,lnl.ﬂi AU[E““?“"?E
N — »starodavné
R || fotografie muzete
A e { . v 0
|| & b v | nakonec jesté zvy-

| sit pridanim struk-
| tury dfive Cas-
|| to pouzivaného
| hrubého papi-
ru, k demuz vdm
poslouzi funk-
ce Filtry | Uméni |

[ o 1 =0 7y pIafua kde Smér ponechte

nastaveny na Nahoru doprava

a posuvnik Hloubka nastavte na
hodnotu cca 5.
Vysledny snimek ulozte jako
kopii (SHIFT + CTRL + §).
Jiti Steiger

" le & zadejte vhodné Ot =
hodnoty rozostfent, | Syt |
které zavisi na velikos- i ey _§
ti a charakteru vageho 4
snimku - zkusit mtzete E X l Foar l

cca 12 px.
Snimek je dale
vhodné pfiméfené ,zasumét” - zadejte
Filtry | Sum | Zasuméni, kde pomoci posuv-
nik m nastavte
vhodnou hodnotu m
sumu (kontrolovat
miuzete na nahle-
du), jez opét zalezi
na velikosti kon-
krétniho snimku —
zkuste vsechny
posuvniky nasta-
vit na hodnotu
okolo 0,30.
Snimek zada-
nim Obrd-
zek | Rezim | RGB prevedte zpét do barevné-
ho prostoru, abyste mu mohli dodat vhodny
barevny nadech. K tomu
=oixl pouzijte funkei Ndstroje |
!5 Nastroje barev | Obar-

zpusobem zvy$it kontrast obra-
zu, k éemuz pouzijte naptiklad
funkci Ndstroje | Ndstroje barev |
Jas-kontrast, kde pomoci stej-

= it kde posuvnikem
Odstin & nastavte vhod-
nou ,,zazloutlou” bar-
vu, upravit mizete také

g
— B

nojmenného posuvniku & zvys-

Sytost zabarveni.
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Jak vytvorit kubisticky obraz
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¢eni). Vhodné nastaveni obou posuvnika je
zavislé jak na jejich vzajemné poloze, tak na
velikosti vaseho snimku; zadné univerzalni
doporuceni zde neexistuje.
U velikosti dlazdic je tfeba najit opti-
malni kompromis, kdy jsou kontury
obrazu jesté rozeznatelné, soucasné je viak
na prvni pohled zretelna struktura slozeni
ze Ctvercu. PFi nastaveni nizké ,Sytosti
misty prosvita podkladova plocha obrazku,
kterou sjednotite s nastavenou barvou
v panelu barev zaskrtnutim volby Pouzit

barvu pozadi. m U snimku z 6MPx fotoapa-

ratu muzete zkusit nastaveni z ilustracniho
screenshotu.

Pri experimentech s posuvniky je zde
bohuzel nutno obrnit se trpélivosti,
nebot pfi nékterych kombinacich Velikosti
a Sytosti (zejména pak pfi nastaveni malé
velikosti) muze zpracovani obrazu trvat az

m ‘Jnl_l

Nastavani parametrQ

i
Vel dasdce: — L fe——froz B

| Sytost diaZdice: —— 2,2

raficky editor GIMP nabizi hned néko-
lik moznosti, jak z fotografie vytvo-
fit napodobeninu malovaného obrazu. Jed-
nou z nich je imitace kubistického obrazu,
jez spociva v rozlozeni snimku na mnoho
navzajem se prekryvajicich a rizné natoce-
nych ¢tverci.
Otevrete snimek, ktery chcete upravit
(CtRL + O), a nastrojem Ofez
(.7, SHIFT + C) vyberte pozadovany vyrez.
Z nabidky zvolte Ndstroje | Ndstroje barev |
Urovné a pomoci ti{ malych Sipek pod gra-
fem histogramu nastavte pozadovany jas

nékolik minut.
Pro zdaraznéni efektu malovaného
obrazu je vétsinou vhodné na zavér pfi-

* Urovné

(prostredni Sipka ®) a kontrast (krajni Sip-

ky ®) snimku - kontrast mizZete v tomto
pripadé zadat o néco veétsi, nez pri obvyklé
upravé snimku.
Vyberte Filtry | Uméni | Kubismus, ote-
vie se dialogové okno se dvéma posuv-

niky. Prvni z nich # urcuje velikost jed-
notlivych ¢tverc(, z nichz je obraz slozen,
a druhy ® jejich hustotu (nikoliv sytost

barev, jak by se mohlo zdat z jeho ozna-

Upravit vybranou barvu

Odstin: FoT 0 B
Svljpst; ——————— | f—— I'D_E
Sytost: |- T {T=
[ tashled

@ml x:mnﬁml

méfené zvysit sytost barev, coz provedete
po vybéru z menu Ndstroje | Nastroje barev |
Odstin - Sytost, kde o néco vice doprava

posunte posledni jezdec. m
Vysledny ,,obraz” nakonec ulozte jako
kopii (SHIFT + CTRL + S).

Jifi Steiger
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m GIMP 2.0.0
m Windows, Linux, Mac 0S
m freeware

obtiznost
2]

v casopisech ¢i jinych tiskovinach jste se
jisté jiz mnohokrat setkali s grafickym
prvkem v podobé malych snimkd umisté-
nych do klasického filmového pasu. Vyroba
byla dfive velmi jednoducha - stacilo oske-
novat cast celé irky filmu. U snimka pori-
zenych digitalem nam dnes musi pomo-
ci pocita¢, graficky editor GIMP obsahuje
k tomuto ucelu dokonce specialni funkci.
Otevrete viechny fotografie (maze byt
jen jedna nebo klidné treba deset), které
chcete umistit do filmového pasu (CTrL +
0). U libovolné z nich z nabidky vyberte Fil-
try | Kombinace | Film, otevfe se dialogo-

§i hodnotu (hodlate-li pas umistit na inter-
net, staci vyska cca 100-200 bodi). Barvu
pasu ve vétsiné pripada ponechte klasicky
cernou, mate-li viak specialni prani, odstin
zménite po klepnuti na ¢erny obdélnik. m—

Vérohodnost vysledného pasu miize

zvy$ovat napodobeni ¢islovani snimkd,
v poli Poédtecni index w si mizete dokon-

ce navolit, od jakého Gisla ma zaéinat. Lze si
vybrat také typ pisma, u filma byl ve sku-
te¢nosti ¢asto pouzivan font podobny nékte-
rému z typu Courier. Barvou pisma byvala
nejcastéji zlutd, mazete si ji ale opét zménit
napfiklad za méné napadnou bilou. Jesté niz
zaskrtnéte, jestli ¢islovani chcete zobrazovat

na horni m i dolni strané pasu.
L

Dialogové okno obsahuje jesté dru-
hou zdlozku Pokrocilé, m kde si v hod-

- rim - R
e | pokrotte |

vé okno funkce. V jeho pravé casti jsou dva
sloupce — v levém m jsou nazvy viech ote-

vienych snimku, v pravém jen jedna foto-
grafie, u niz jste funkci vybrali. S pridrzenou
klavesou CTRL oznacte v levém sloupci zby-
| vajici snimky a stisknéte tlacitko Pridat. -——
V pravém sloupci pak muzete jednoduse
pretazenim mysi poradi fotografii zménit -
podle néj budou na filmovém pasu obrazky

fazeny zleva doprava. Pokud jste si zaraze-
ni nékterého snimku rozmysleli, z vybéru jej
smazete tlacitkem Odstranit.
V levé horni ¢asti okna nastavte vysku
filmu - chce-
te-li zachovat maxi-
malni moznou veli-
kost, zaskrtnéte
moznost Upravit
| vysku podle obrdz-
ki. m Pozadova-
na vyska vysledné-
ho filmového pédsu
vsak vzhledem
k jeho vétsi celko-
vé §ifce vétsinou
nebude tak velka,
do pole Vyska tak
muzete zadat men-

notach zlomku vyiky filmu muzete libovol-
né nastavit vzhled filmu - tedy napfiklad

Vysku obrizki w ¢i mezeru mezi nimi, veli-
|
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kost a rozestup dér nebo Vysku cislic. Pokud
jste se v hodnotach ztratili a chcete se rade-
ji navratit k pfednastavenym parametriim,
stisknéte tlacitko Obnovit. m—

Jste-li s nastavenim spokojeni, volby

potvrdte tlacitkem Budiz. Vysledny fil-
movy pds se otevie jako samostatny sni-
mek, ktery klasicky ulozte zadanim Soubor |
Ulozit jako (SHIFT + CTRL + §).

Jifi Steiger

sssssssse



Jak vyrobhit jednoduchy ramecek

m GIMP 2.0.0
m Windows, Linux, Mac 0S
m freeware

obtiznost
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a obrazovce pocitace i na papire kazda

fotografie lépe vynikne ve vkusném
ramecku. Pro vétsinu fotografi je vhodné
oramovani jejich nejlepsich snimka pravi-
dlem, staci se podivat tfeba do online galeri
na webovych strankach naseho fotografic-
kého serveru www.digiarena.cz. Rame-
ek lze vyrobit ve vétsiné béznych editor,
nam vyborné poslouzi GIMP - ukdzeme si
tvorbu decentniho bilo¢erného oramovani,
v némz dobfe vyniknou zejména ¢ernobilé
fotografie. Poslouzi nam k tomu jednoduché
manipulace s rozméry platna.

Otevrete snimek, ktery chcete oramo-

vat (CTRrL + O). Na$ asi nejpouziva-
néjsi typ ramecku se sklada ze dvou casti -
tenke bilé linky tésné okolo il v o
snimku a ¢erného vnéjsiho g & ‘0 $ |

ramu. Pozadované odstiny
zvolite v panelu barev, a to po
klepnuti na spodni ctverec, »

. > v . ’ ’ r Wl (Favhes & rreemds
jez uréuje odstin pozadi. Ve
svislém pruhu urcete barvu m
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a ve velkeém ctverci vlevo zvolte jeji pomér

s bilou, resp. ¢ernou. My jsme zvolili zcela |
bilou barvu, takze kiiz ve ¢tverci & jsme '
stahli do pravého spodniho rohu a stiskli
tlacitko Budiz.

Velikost

pavodni foto-
grafie samo-
zfejmé zlstane
nezméneéna,

~ ramecek dopl-

nite vné snimku.
Proto vyberte
Obrizek | Roz-
méry platna, ote-
vie se dialogové
okno. Nejdrive
klepnéte na sym-

= Velikost plitna

=l0i x|

bol retézu, m—
¢imz jej ,rozpo-
jite* a zrusite tak
zachovani pev-
ného poméru
stran (ramecek by
jinak byl u kratsi
strany snimku sil-
néjsi nez u delsi).
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Dale jsou dulezité hodnoty Novd sifka

kosti snimku, Vy
vsak nyni chcete
»platno™ nadsta-
vit, proto hodnotu
v kazdém z téchto
dvou oken mirné
zvetSete - pro
vytvofeni tenkého
okraje o cca 10 px
(zavisi na velikosti
vaseho snimku).
Stisknéte tlacitko
Stred, @ ¢imz se
pridana velikost
rovnomeérné roz-
deli na vsechny

strany snimku. Vse

potvrdte tlacitkem
Budiz. Z nabidky
vyberte Vrstva |
Velikost vrstvy dle
obrdzku, pfidana

| " a Vyska, m které se nyni shoduji s veli-
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velikost pldtna se tim vybarvi nastave-
nou barvou pozadi.

V panelu barev nastavte pozado-

vany odstin tlustého ramu a znovu
vyberte Obrdzek | Rozméry pldtna.
Opét rozpojte fetéz, ve volbach Nova
$itka a Vyska nyni ale zvyste hod-
noty zasadnéji, klidné o 500 az 1000
px. Stisknéte tlacitko Stfed a na nih-
ledu ve spodni ¢asti okna m zkontro-
Tujte tvar ramecku. Nejste-li spoko-
jeni, zménte hodnoty v poli Novd $itka
nebo Vyska, které v tomto pripadé uz
nemuseji byt shodné (u snimku na
vysku je vhodné udélat ramecek spise
$irsi nez vyssi a naopak). Az budete
spokojeni, stisknéte tlacitko Budiz.

Z nabidky nakonec opét zadejte

Vistva | Velikost vrstvy dle obrazku
a hotovy snimek s rameckem ulozte
jako kopii (SHIFT + CTRL + S).

Jifi Steiger




Oddeleni pozadi snimku
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se vam
na fotogra-
fii nezda byt
hlavni objekt
dostatec-
né vyrazny
a prilis sply-
va s pozadim,
miuzete jej jes-
té vice zdu-
raznit v poci-
taci. Jednou
z popularnich
moznosti je
prevod snim-
ku do ¢ernobi-
lé podoby, pri-
¢emz ustfedni
cast obra-
zu ponechate
barevnou. Vyborné poslouzi napriklad gra-
ficky editor GIMP.

Otevrete snimek, na kterém chcete zvy-

raznit hlavni motiv (CTrL + O). V palet-
ce Vrstvy (pokud ji na plose nevidite, zobra-
zite ji prikazem Dialogy | Vrstvy (CTRL + L))
klepnéte na prostredni spodni tlacitko (dva
prekryvajici se llsty) ® ¢imZ z ptivodni vrst-
vy Pozadi vytvotite kopii.

Ponech-

te vyzna-
cenou novou
vrstvy Pozadi
kopie a preved-
te ji do cernobi-
lé podoby - vyuzit
muzete naptiklad
funkce Ndstro-
je | Nastroje barev
| Odstin-Sytost. Spodni posuvnik Sytost m—
stahnéte zcela doleva a stisknéte tlacitko

dstin: sytost 3 < ’ Budf‘z'.
Tma‘-ﬂniw.rqm Pokud
se
PRI e vim po
' P || odbarve-
B : -« | nizdasni-
B [t : | mek (tedy
rﬁ,- o f| ta jeho
= T

|| Cast, kte-
rou nechce-
te ponechat
| barev-
nou) malo
kontrast-
| ni, napravu
provedte
napfiklad
pomoci funkei Ndstroje | Ndstroje barev | Jas-
kontrast, kde posuvnik Kontrast & tahnéte
mirné doprava, pfipadné mizete prizptiso-
bit také Jas snimku.

Nyni k horni vrstvé Pozadi kopie vytvor-

te masku - z nabidky zadejte Vrstva |
Maska | Pfidat masku vrstvy. Otevie se dia-
logové okno, v némz ponechte zaskrtnu-
tou prvni volbu Bild (1iplné kryti) a stiskné-
te Budiz.

Mezi nastroji vyberte nastroj Stétec (@,

P), v panelu barev klepnéte na @
horni étverec m a nastavte zcela ol
¢ernou barvu (pokud neni).

V obraze nyni peclivé ,,vymalujte®

tu ¢ast, kde chcete obnovit piivodni
barevné podani. Na vykresleni obrysu
zvolte mensi stopu nastroje, na vyma-
lovani vnitfnich ploch vétsi. Kdyz
nékde pretahnete, napravu snadno
provedete po pfepnuti barvy nastroje
na zcela bilou.

Pokud mezi nabizenymi stopa-

mi nenachazite vhodny priamér
(vzdy vybirejte mezi témi s neostrymi
okraji), mizete si novou stopu snad-
no vytvorit. Ve spodni casti paletky
Stopy stisk-
néte tlacit-
ko se symbo-
lem jednoho
prazdne-
ho listu =——
a v otevre-
ném dialogo-
vém okné si zvolte
pozadovany Polo-
mér m a Tvrdost
(cca 0,50), posuv-
niky Pomér Stran
a Polomér ponech-
te zcela vlevo.
Nahofe si stopu
vhodné pojme-
nujte & a ulozte ji
stisknutim tlacitka
vlevo dole.

Jste-li

s vysledkem spokojeni, obé vrstvy sluc-
te pf'ikazem Vrstva | Slouéit dolii (SHIFT +

‘I'E? CTR!_ + M)
; a snimek

‘ : | ulozte
Jn -_.- "--'U_B.Jakokopn
- -::;&;_!EE-J_—F_.I{P | (SHIFT +
CTRL + S).
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Efekt televizniho ohrazu

= GIMP 2.0.0
m Windows, Linux, Mac 0S
m freeware

“% Vyberte Filtry | Zkresleni | Video, otevte
" se dialogové okno. V jeho levé casti
zvolte moznost Siroké pruhy w (pokud je

vyska vaSeho snimku mensi nez 1 000 bodu,
miuzete vybrat volbu Pruhy) a v pravé

horni ¢asti okna

[ vdea - T | 5 :
e D zask__:tnete moznost
Typ RGE vaorky Aditivni, & Stisknéte
 Kolighel Adenri i 0 -
2 tlacitko Budiz. Zo

brazeni vodorov-

| nych ¢ar, simu-
lujicich televizni
obraz, muze
|| byt na moni-
|| toru v nékterych
| meéritcich zkreslene,
| skute¢ny vzhled
ziskate pfi zobra-
zeni v méritku 1:1
(klavesa I na numer-
| ickeé klavesnici).
| Jesté vérnéjsi
simulaci tel-
evizniho obrazu
| ziskdte po mirném
vodorovném

Pomoci téméf nevycerpatelné zasoby fil-
tra grafického editoru

GIMP lze také snadno napo-
dobit obraz z mirné rozladeé-
ného televizniho vysilani, spo-
¢ivajici v simulaci barevnych
vodorovnych pruhii a mir-
ného vodorovného ,,roztre-
peni* obrazu. Vysledny sni-
mek muzete nasledné uplatnit

napiiklad jako vytvarny prvek — == ~roztfepeni” obrazu -
na svych internetovych stran- “5_'"" nabidka Filtry | Zkreslent |

kach.

| Vitr. V dialogovém okné
Otevrete snimek, ktery ch-| |
|

| zaskrtnéte volby Vitr m

| a Oboji, na Sméru_w pro-
| zatim nezalezi. Posuvnik

J Prdh nastavte na hodno-

~ | tuasi6a Pevnost na cca 2
= 1, a stisknéte tlacitko Budiz.

cete upravit (CTrL + O).
Napftiklad pomoci funkce
Nastroje | Ndstroje barev |
Urovné pomoci tfi Sipek pod
grafem histogramu & upravte |/

- Nastaveni parametrd |

~ Svivemnaleany
: . {19 ; ) ”r Politgk | i £
jas a kontrast snimku, nastavte C waeh | 0 omee | C o || Filtry | Zkresleni | Vitr vy-
spise mirné tmavsi podani. DR L o v | berte jesté jednou, veskera
Filtr Video bohuzel o le_H | nastaveni ponechte jako
vy . | - 50 v wy r v M
neumoznuje mnoho nas- e =k Bl predeslém pripadé, pouze

taveni, proto aby byl jeho
efekt co nejpresvédcivejsi, je o
nutno pfedem upravit ve-
likost snimku - v pfipadé fo-
tografie z péti a vice megapix-
elového digitalu tedy provést
jeho zmenseni. Z nabidky tak
zvolte Obrdzek | Velikost obrdz-
ku a v sekei Velikost v pixelech
zadejte do pole Vyska & cca

1 000 px. Stisknéte Budiz.

zvolte opalny Smeér &.
Stisknéte Budiz.
Vysledny obraz je

"0 néco svétlejsi nez
origindl, pfipadné ztmaveni
miiZete provést opét pomoci
funkce Ndstroje | Ndstroje barev
| Urovné. Hotovy obrézek na-
konec ulozte jako kopii
prikazem Soubor | UloZit jako.
Jiri Steiger




