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okud je

hlavni
objekt vaseho
snimku (popfi-
padé jeho celé
popredi) ve sti-
nu a poza-
di (nejcastéji
obloha) je nao-
pak svétlé, dob-
ré prokresle-
ni obou téchto
casti je u foto-
grafii z digitalu
témér nemozné.
Vétsinou nezby-
va nez si vybrat
- bud mit dob-
fe prokreslenou
tmavou cast, ale
zcela bilou oblo-
hu, nebo nao-
pak hezké mracky na nebi, ale tplné cerne
popredi. Jedno feseni vsak existuje: na vét-
$iné fotoaparatll miZete nastavit tzv. brac-
keting, kdy se po stisknuti spousté poridi
v rychlém sledu hned tfi snimky za sebou -

ku m zkontrolujte,
| zda jsou obraz-

kazdy s mirné pozménénou expozici. Dva
z nich pak muzete v grafickém editoru
GIMP spojit, pricemz z kazdého pouzijete tu
spravné exponovanou cast.
Nejprve otevrete tmavéj-
$i snimek (CtrL + O),
ktery ma optimalné pro-
kreslenou oblohu. Stisknéte
CtrL + C, ¢imz si jej zkopi-

rujete do pameéti, a zavrete jej. Otevrete svet-
lejsi fotografii s dobre vykreslenym popre-
dim a stisknéte CTrL + V, vlozite tak do néj
zkopirovanou tmavou variantu. Z té prika-
zem Vrstva | Novd vrstva, vytvoite novou
vrstvu.

U Viozené

vrstvy sniz-

te Kryti na cca
50% wapove g
kém zvétseni raz-
nych ¢asti snim-

ky v dokonalém
zakrytu. Pokud jste totiz pfi fotografova-
ni nepouzili stativ, mohli jste mezi expono-

| vanim jednotlivych zabéri fotoaparatem

mirné hnout. Pfipadnou nepfesnost oprav-
te nastrojem Presun (&, M), pro jemnéjsi
pohyb lze pouzit i kurzorové klavesy.

% Kryti Vrstvy 1 vratte na 100% a z nabid-
« ky vyberte polozku Vrstva | Maska | Pfi-
dat masku vrstvy. V otevieném dialogo-
vém okné vyberte moznost Bild (uplné kryti)
a stisknéte tlacitko Budiz.
V panelu nastroji vyberte Stétec (B, P)
a nastavte pro néj cernou barvu. s—
Néstrojem malujte tam, kde chce- i,q
te horni tmavou vrstvu uéinit pri- - =l
hlednou, tzn. obnovit svétlou podobu
snimku - tedy na nyni prili$ tmavych parti-
ich popfedi. w Na nékterych mistech mazete

PG 1.0 (RGB barvy, 2 vrstev) 24%

také zménit barvu tétce na néktery z odsti-
nii $edé, prihlednost vrstvy pak bude cas-
te¢na (&im svétlejsi odstin, tim bude pri-
hlednost mensi). Ménte také velikost stopy
nastroje, a to podle konkrétniho mista - na
vykreslovéini obrysi nastavte mensi primeér,
na souvislé plochy naopak vétsi.

Nakonec obé vrstvy slucte prika-

zem Obrdzek | Sloucit viditelné vrst-
vy a vysledny snimek ulozte jako kopii
(SHIFT + CTRL + S).

Jifi Steiger




Jak upravit jas a kontrast smmku

= GIMP 2.0.0
m Windows, Linux, Mac 05
n freeware

i prava jasua kontrastu je v graﬁck)’!ch

protoze alespon malou korekci vyzaduje vét-
sina fotografii. Nejcastéji je potreba zesvét-
lit a zvysit kontrast popredi snimku, zatim-
co oblast oblohy je svétla dostatecné (nékdy
naopak az moc). Zptsobii k dosazeni uspo-
kojivého vysledku v editoru GIMP existuje
nékolik, my si nyni ukazeme jednoduchou
metodu s pouzitim masky a umverzalm

nim m - levou ztmavujete
tmavé casti obrazu, pra- g

Uprava drowni barev
Pozadi kope-S (predl 10g)

O]

vou naopak ty svétlé. Pro-

stfedni $ipka pak slouzi B e

ot (a5 | ¥ | otmovkkanal

k celkovému ztmave-

ni resp. zesvétleni snim-
ku. Pomoci téchto tfi
sipek tak po chvili experi-
mentovani muzete snad-
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no nastavit libovolny jas ———"— e Ml
. e - :
a kontrast fotografie. ¥ =@ mMmuZete vytvofit po stisk-

V okné zatrhné-
te moznost Ndh-

iapoen | Clon | semsce] 0] 2]

nuti druhého tlacitka zleva
ve spodni ¢asti palety. ;=——

led w a 3ipky pod grafem
nyni nastavte tak, abyste
dosahli pozadované svét-

¥ e

Stétcem nyni malujte
v téch oblastech snim-
ku, kde chcete dosahnout

losti a kontrastu nejtma-

véjsich ¢asti obrazu. Prilisného zesvétleni
svétlejsich oblasti si zatim nevsimejte, jste-li
spokojeni, stisknéte tlacitko Budiz.

Z nabidky zadejte Vrstva | Maska | PFi-
dat masku vrstvy, v dialogovém okné
vyberte druhou moznost Cernd (tiplnd pri-

hlednost) a stisknéte Budiz. Vzhled snimku
se vrati do pivodniho stavu, v panelu Vrstvy
si ale mizete viimnout, Ze u vrstvy Pozadi

funkce Urovné.
Otevrete sni-
mek, kte-

ry chcete upra- ;

vit (CTRL + 0). Ve [a

spodni ¢asti pane- |a&

lu Vrstvy stiskné-

te ctvrté tladit-

ko zleva m, ¢imz

ze zakladni vrstvy Pozadi vytvorite kopii.

Z hlavni nabidky vyberte Ndstroje | Ndstroje

barev | Urovné, otevte se dialogové okno.
Dominantu okna tvofi graf histogra-
mu, ktery vam udava zastoupeni jed-

notlivych urovni jasu v obraze. Klicové jsou

tfi malé $ipky, které se nalézaji pfimo pod

kopie se zobrazil obdélnik, m jenz znazornuje
masku vrstvy. Jeho Zerna bar- :
va znamena jeji neviditelnost,
naopak bila znazornuje oblas-
ti, kde je ve snimku efekt upra-
vy vrstvy viditelny.

Zvolte nyni nastroj Sté-

tec (&, P) a v panelu barev
pro néj nastavte bilou barvu
(po poklepani na horni ¢tve-
" rec m se zobrazi dia-
» i logové okno pro jeji

vybér). V paleté Stopy

zvolte vhodny polomér - para-
metry preddefinovanych stop
zménite po dvojim klepnuti na
libovolnou z nich, novou stopu

pozadovaného zesvetle-
ni. Pokud oblast pozadujete zesvétlit jen cas-
te¢né, misto bilé barvy nastroje zvolte nék-
tery z odstint $edé - ¢im bude tmavéjsi, tim
bude nastaveny efekt zesvétleni méné vyraz-
ny.
Nakonec viechny vrstvy slucte prikazem
Obrdzek | Sloucit viditelné vrstvy (CTRL +
M) a vysledny snimek ulozte jako kopii
(SH1eT + CTRL + S).
Jifi Steiger
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A

ypalena (tedy zcela bild) obloha pat-
i1 v digitalni fotografii mezi nejcastéj-
§i problémy. Ne vidy se vsak pii nasledné
opravé v grafickém editoru GIMP musi-
te uchylovat k tak radikalnim tpravam,
jako jeji nahradé podobnou oblasti z jiné-
ho snimku (Computer 9/05) nebo jejimu
umélému vygenerovani (Computer 23/05).
U mnohych fotografii chybi jen jeji ¢asti,
které muizete jednoduse a vcelku vérohodné
vyplnit pouze vhodnym modrym odstinem.
~ Otevtete snimek, na némz chcete opra-
© vit bilé ¢asti oblohy (CTRL + O). Aby
nasledujicimi operacemi nebyly ovlivnény
zbyvajici bilé ¢asti v obraze, oblast s oblohou
o aimix si nejprve preved-
® | te do samostatné
vrstvy. Ve spodni
=\ Casti paletky Virst-
| vy stisknéte Ctvr-
| té tlacitko zleva, m
|| ¢imZ se z celé vrst-
vy Pozadi vytvo-
i1 kopie. Nastrojem Laso (§, F) pfiblizné
vyznacte ¢ast s oblohou a z nabidky vyber-
te Vybér | Invertovat (CTrL + 1), Upravy |
Vymazat (CTRL + K) a Vybér | Nic (SHIFT +
CrrL + K).
Vyberte nastroj Vybér oblasti podle bar-
vy 8 a v panelu jeho voleb nastav-

te posuvniky Polo-

“mér & (zamezi tvrdym
ptechodim) i Prdh
(uréuje miru podob-
nosti oznacenych
oblasti) na pribliz-
né 10. Dale zaskrtné-
te vSechny moznosti
kromé Slouceny vzo-

rek. m

\V obraze nyni néastrojem klepnéte do
" zcela bilé oblasti oblohy, provede se

oznadeni viech &asti bez kresby. Pro lepsi
prehlednost mizete tento vyznaceny obrys

% zneviditelnit, a to vybé-
“# rem z nabidky Zobrazeni |
Zobrazovat vybér (CTRL +

i T).
Z nabidky vyber-
te Ndstroje | Ndstroje

barev | Urovné. V roletce

Kandl g zmeénte nastave-
§| nina B:oplﬁkovou bar-
vu k azurovému odsti-
nu, tedy na Cervenou. Pod
|| spodni ¢erno-cervenou
| stupnici Vystupni irov-
né nyni pfiméfené posuf-
te doleva pravou $ipku, m—
pozorujte pritom zmény
J| v obraze - bilé casti oblo-
hy se obarvuji na azu-
rovou. Obarveni nepfe-

hanéjte, odstin vZdy ponechte svétlejsi nez
zbylé &asti oblohy s kresbou (pokud je tedy
snimek obsahuje). JestliZze chcete vysledny
odstin trochu ztmavit do Seda, stejnym zpi-
sobem upravte také kandl Jas. Jste-li spoko-
jeni, stisknéte tlacitko Budiz.

w= Obé vrstvy prikazem Obrdzek | Slou-
wu Cit viditelné vrstvy (CTRL + M) sluc-
te do jedné, v dialogovém okné funkce
pouze stisknéte tlacitko Budiz. Vysledny sni-
mek ulozte jako kopii (Soubor | UloZit jako,
SHIFT + CTRL + S).

Jifi Steiger
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dnes$nim pokracovini tipt a trik pro

graficky editor GIMP opét nahléd-
neme do bohaté zisoby filtra, kde mimo
jiné najdete také funkci pro jednoduchou
vyrobu napodobeniny do papiru vytla¢eného
obrazu. Vysledek vyborné poslouzi napiiklad
jako podklad pro dopisni papir nebo pozadi
webové stranky.

Spustte editor GIMP a otevrete sni-

mek, z néjZ chcete vychdzet (CTrL + O).
Z nabidky vyberte Filtry | Zkresleni | Reliéf,
otevie se malé dialogové okno. Minia-
turni je v ném bohuzel také nihled snimku,
takze vysledku zcela podle vasich pred-
stav se vam pravdépodobné podafi doséh-
nout az na nékolikaty pokus. Zkontrolujte,
zda v horni poloviné okna mate zaskrtnuty
moznosti Reliéf w
a Vytvorit nahled.

Vlastni nasta-

veni vzhledu
vysledného plastic-
kého obrazu pro-
vedete pomoci tii
posuvnikii. Prvnim
z nich s ndzvem
Azimut w zvo-
lite smér dopa-
dajiciho svétla,
coz celkové vze-
zfeni obrazu miize
ovlivnit zdsadni mérou. Nastavte tedy jez-
dec do takové polohy, kdy na ndhledu nejlépe
vyniknou dilezité kontury (v naSem pfipadé
obrysy obli¢eje); nastaveni pfitom mize byt
pro kazdy obraz zcela odli$né.

Zbyvajicimi dvéma posuvniky Zdvih

a Hloubka zadate intenzitu plasti¢nosti
obrazu. Ve vétiiné pripadi je vhodné nasta-
veni spiSe v levé &asti posuvniki, napfi-
klad Zdvih cca 60 a Hloubka asi 20 - opét
ale zéleZi na potfebdch konkrétniho obrazu.
Jste-li s vysledkem spokojeni (alespon tedy

=181 x|
Nahled
[ Maps yyvideni
Rehé

' wytvoft néhled
Hastaveni paramstr

soudé podle miniaturniho ndhledu), stisknéte
tlacitko Budiz. Jestli va§ pocitac vykonem
zrovna nevynikd, na prevod obrazu si budete
muset asi minutu pockat.

Pokud se vysledek jevi ponékud odlisné,

nez se zdél na malém nahledu, obraz
stisknutim CTRL + Z vratte do pivodniho
stavu a funkci Filtry | Zkresleni | Reliéf zopa-
kujte s odlisnym nastavenim. Pro vyuziti

jako pod-
=lgid  kladu pro
O I text je casto
e B vhodné
[z B provést
 tidhied zesvétleni
['_I obrazu, a to
e l e | o napfiklad
pomoci

funkce Nadstroje | Ndstroje barev | Jas a kon-
trast, kde je vyznam dvou posuvniki s——
zfejmy z jejich ndzvii.
Obraz muzete vylepsit také jemnym téno-
vanim do nékterého z barevnych odstint,
z menu pak vyberte Ndstroje | Ndstroje
barev | Vyvdzeni barev. V dialogovém okné
ponechte

zadkrtnuty [ - vyvitenibarer
&= Oprava vyvaZeni barev

=101

mozZnosti Pozadh-2 (81MG_0253. ) Dl
Stredni tony, I-} Vyberts rozsah pro ipravy

Zachovat svét- | | C sy

lost a Nihled %€ Sedntinr

a tfi posuv-

/ ¢ Upravt (rovni barey ve wybrané oblasti
niky, uddva- PRV o v O T
jici vysledny Purpurovd —F L H— 2ot [0 B
barevny pes—_ M [ B
nadech, = Navr e rozssh
nastavte ¥ Zachovat switiost
do vhodné ' idhied
Rolohy. o ok l_—ﬂw
Upravu opét J I
potvrdte stisk-

nutim tlacitka Budiz.
Vysledny obraz ulozte jako kopii, a to
vybérem z nabidky Soubor | UloZit jako
(SHIFT + CTRL + S).

Jifi Steiger
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plsobi, jak zménit barevnost
’!‘ snimku, existuje v grafickém edi-
¥ toru GIMP hned nékolik, nésledu-
jici metoda je vhodna zejména pro uplné
zatate¢niky. Princip spoéiva v jednodu-
chém vybéru mezi nékolika nabizenymi
moZnostmi v podobé malych néhledq, kte-
ré se navzdjem lisi v nastaveni barev -
vy jen jednoduse uréite, ktera varianta
se vam libi nejvice. Podle stejného princi-
pu muZete upravit také sytost barev ¢i cel-
kovy jas fotografie.
Oteviete snimek (Ctrl + O), u néjz
nejste spokojeni s jeho barevnosti -
¢asto je to fotografie pofizend za umélého
osvétleni nebo tfeba pfi zapadu slunce.
Z menu vyberte Filtry | Barvy | Sada filtri
a otevte se uvodni dialogové okno. V sekci
Ukdzat ponechte nastaveni na moznosti

JiFi Steiger

Pokud chcete nejprve TSN .10l Pomoci funkce Sada filtri

upravit barevnost

Piedtim a potom
Pivodr:
snimku, v rameécku ~
Okna zvolte moznost
Odstin. B Otevite se dalsi
Ukézat

okno, které obsahuje

celkem sedm nahledd. ; m::
Uprostted M je zobrazena © Ve v hpntesty
aktualni podoba snim- Detteny
ku, okolo ni pak rizné C S
barevné variace. Ndhle- L]
dy lezici na protilehlych M.

voby poxels

stranach (napf. zelena -
purpurova) obsahuji : :‘:
vidy dopliikové barvy, @
ubirdnim jedné tedy

druhou naopak pridavate. ~_ gnon

mizete jednoduse zvysit
¢i naopak snizit také Sytost
barev, staci tuto moznost vy-
brat opét v prvnim okné. W

Aktudini:
o)
kg
s
Sytost: = Zmény sytosti
I s
™ Roziiend

Pouze vybér, M volba Dotéeny rozsah uréuje,
v jakych jasovych oblastech snimku ma
byt Gprava provedena - chcete-li upravit
celkovou barevnost fotografie, ponechte
nastaveni na Stredni tény.

Mezi nabizenymi moZnostmi nyni
jednoduse vyberte tu, ktera nejlépe
odpovid4 vasim pfedstavam. Pokud
se vam rozdily mezi jednotlivymi vari-
antami zdaji byt pfilis velké, v prvnim
dialogovém okné zmen3ete posuvnikem

Vyraznost. M P¥i nutnosti hrubsich kore-
kei ji mzete naopak pfidat. Jednotlivé
nahledy také samoziejmé lze stisknout
hned nékolikrat, pfipadné je navzijem
kombinovat.

|

Tentokrat se zobrazi pouze tii néhledy.—_}

uprostied stavajici podoba, vlevo vice

a vpravo naopak méné syt varianta. To

stejné plati také pro tfeti funkci Jas.
Stisknutim tlacitka Obnovit M vratite
vzhled obrazku do pavodniho stavu,

tlagitkem Budiz naopak nastaveni apliku-

jete na snimek. Ten ulozte standardnim

zpusobem, tedy po vybéru z menu Sou-

bor | Ulozit jako (Shift + Ctrl + S).
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romé tpravy celkové barevnosti
g snimku mizete pomoci grafické-
ho editoru také zcela zménit pou-
ze jeho uréitou oblast — at jiz jde o p¥ilis
vyrazny odstin pozadi, barvu automobilu
nebo tfeba éasti obleceni.

Oteviete snimek, by Vil debery . GLB

ktery chcete upravit =S 8le|3]
(Ctrl + O). Mezi nastroji ’:, Gt

zvolte Vybér oblasti podle
barvy 8 av panelu jeho
moznosti zkontrolu-
jte, zda jsou zaskrtnut
volby Vyhlazovdni M,
Zaobleni hran (Polomér nastavte na cca 10)

a Zvolit prithledné oblasti. Dulezity posuvnik

m-lr._._i——icu ﬂ
Hisdiri podobrich barev

F Zvolt pritiedné obiasty

™ Souter vaorsh

Prdh #, kterym uréujete miru podobnosti
barev, které se oznaéi, nastavte na cca 30.

Nastrojem nyni
klepnéte na objekt,
ktery chcete piebarvit.
Pravdépodobné
se neoznacdi cely, pro-
to pridrzte klavesu
Shift a dale klepe-
jte do jeho tmavéjdich
¢i svétlejsich oblasti,
které chcete do vybéru
pridat. Mirnych nedo-
konalosti vybéru si za-
tim nevsimejte.
Ve spodni ¢asti pa-
nelu Vrstvy klep
néte na prostfedni

tlacitko sedvéma  #|4|@ 8|
prekryvajicimi _
selisty M, kterym 7=

z vrstvy Pozadi

vytvorite kopii.
Z menu vyberte
Vrstva | Maska |

Pridat masku vrstvy

a v dialogovém okné,
které se otevte,
zvolte moznost
Vybér. M Stisknéte

tlac¢itko Budiz
il a vyznacené obry-
sy vybéru muzete
odstranit zadanim Vybér | Nic (Shift +
Ctrl + A). V panelu Vrstev u vrstvy Pozadi
kopie pfepnéte z nahledu vytvofené Masky

CASTI SNIMKU

nalevy obdélnik s miniaturou snimku. B—
Z menu vyberte Ndstroje | Ndstroje
barev | Odstin-Sytost, kde hornim po-

suvnikem Odstin M nastavte pozadova-

nou novou

barvu. Tu

mazete svym : % ::__“_” ]:_"ﬁ|
predstavam peieny
ptizplsobit — i

také zbyvaji-

Do | o |[ o |

cimi dvéma

jezdci Svétlost a Sytost.
Jste-li spokojeni, stisknéte
tlagitko Budiz.

Nyni miZzete poupravit

nedokonalosti obrysi
prebarvené oblasti. V pan-
elu Vrstev opét prepnéte
na pravy obdélnik s nahle-
dem Masky B a mezi néstro-
ji vyberte Stétec (&, P).
Tam, kde nyni budete v ob-
raze malovat bilou barvou,
piebarvenou oblast ptidate,
¢ernou barvou naopak
navratite k pivodnimu
odstinu ta mista, kde
prebarveni nechcete. Cernou
¢i bilou barvu stétce zvolite
v panelu barev M, v panelu

Ve ow
>
L_

PRSP

Stopy ménte podle potteby
konkrétniho mista velikost obrysu 3tétce.
Jste-li spokojeni, vrstvy slucte
ptikazem Obrdzek | Sloucit viditelné
vrstvy (Ctrl + M) a snimek ulozte.



