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1. MINIMALNIi HW POZADAVKY

Pro vykon programu progeCAD jsou rozhodujici rychlost procesoru a velikost RAM paméti.
Minimalni pozadavky na hardware a software nejsou nijak vysoké.

Systéem: Windows® XP, Windows® Vista™, Windows® 7

Procesor: minimum — Intel® Pentium III, 800 MHz nebo ekvivalentni (¢im rychlejsi, tim lepsi...)
Operacni pamet: 256 MB RAM (minimum), doporuceno 1 az 2 GB RAM

Harddisk: min. 400 MB mista na pevném disku
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2. INSTALACE PROGRAMU

2.1. Windows XP

Stahnéte si posledni verzi programu do svého pocitace. Pro stazeni kliknéte zde.
Ujistéte se, Ze jste k pocitaci prihlaseni s administratorskymi pravy.

Spust’te instalaci a vyberte si slozku pro rozbaleni. Po rozbaleni se instalace spusti sama.
Nasledujte pokyny instala¢niho programu.

Vyckejte na dokonceni instalace.

Nk =

2.2. Windows Vista

Stahnéte si posledni verzi programu do svého pocitace. Pro staZeni kliknéte zde.

Ujistéte se, ze jste k pocitaci ptihlaSeni s administratorskymi pravy.

Z nabidky Start zvolte Ovladaci panely.

Oteviete Uzivatelské ucty.

Na zobrazeném panelu zvolte Zapnout nebo vypnout nastroj.

Pokud je zapnuta, vypnéte funkci Kontrola uzZivatelskych uctu a potvrd’te OK.

Restartujte pocitac, pokud je to nutné.

Spust’te instalaci a vyberte si slozku pro rozbaleni. Po rozbaleni se instalace spusti sama.

Nasledujte pokyny instala¢niho programu.

0. V okamziku, kdy je instalace ukoncena, spust'te progeCAD a vyckejte na dokonceni
pocatecnich procedur.

11. Otevte se prazdny vykres, vyckejte na eventualni import knihoven.

12. Zaviete progeCAD.

13. Podle bodu 2 az 4 muzete opét zapnout funkci Kontrola uZivatelskych uctu.

14. Pokud je to nutné, restartujte pocitac.

15. Kliknéte pravym tlac¢itkem na ikonu progeCADu, z nabidky vyberte volbu Viastnosti.

16. V dialogu zvolte kartu Kompatibilita, potom vyberte Uroveii oprdavnéni a Spustit tento
program jako spravce.

17. Potvrd’te pomoci OK.

18. Pt1 dalSim spusténi progeCADu se miize objevit zprava, ze neidentifikovany program se

snazi pfistupovat k pocitaci. Zvolte Povolit.

2.3. Windows 7

A e Al

Stahnéte si posledni verzi programu do svého pocitace. Pro stazeni kliknéte zde.

Ujistéte se, ze jste k pocitaci ptihlaseni s administratorskymi pravy.

Z nabidky Start zvolte Oviddaci panely.

Oteviete Uzivatelské ucty.

Na zobrazeném panelu zvolte Zménit nastaveni ndstroje Rizeni uzivatelskych 1ictii.

Pokud neni, ptetahnéte posuvnik az dolti, potvrd'te OK a poté Ano.

Spust’te instalaci a vyberte si slozku pro rozbaleni. Po rozbaleni se instalace spusti sama.

Naésledujte pokyny instala¢niho programu.

Az se objevi okno Zabezpeceni systemu Windows, zatrhnéte Vzdy ditvérovat softwaru od

spolecnosti Aladdin Knowledge Systems LTD a kliknéte na Instalovat.

10. V poslednim okné¢ instalace zruste zatrhnuti Execute progeCAD 2009 Pro a kliknéte na
Finish.

11. Otevitete slozku C:\Program Files (x86)\progeSOFT\progeCAD 2009 Pro CSY\PDFADD.

12. Kliknéte pravym tlac¢itkem mysi na InstallJPG.exe, vyberte Viastnosti a v zalozce

WX kW=
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Kompatibilita zatrhnéte: Tento program spustit v reZimu kompatibility pro: Windows XP
SP3 a v Uroveri opravnéni zatrhnéte Spustit tento program jako spravce.
Potvrd’'te OK a spust’te program InstallJPG.exe.

13. Bod 12 opakujte pro soubor InstallPDF .exe.

14. Miizete zménit nastaveni nastroje Rizeni uZivatelskych 1ictii na piivodni urovet.

15. Pti dalSim spusténi progeCADu se miize objevit zprava, ze neidentifikovany program se
snazi pristupovat k pocitaci. Zvolte Povolit.

V ptipad€ potiteby napiSte na progecad@solicad.com.
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3. UZIVATELSKE ROZHRANI

A progeCAD 2009 Professional - [Vykresl] == =
Soubor Upravit Zobrazit VleZit Format Mastroje Kresli Koty Modifikace Obrazek Doplnék  Express Okno  Nipovéda =S
B |/E9B 8@(~80/ |0~ ARRS ARG @8 [Sman =|P1[05 ][00 ]|% > ¥ [re
&V 0 - BYLAYER ¥ | || ——— BYLAYER ||| —— BYLAYER «| || BYCOLOR
LEwos: o 2 | [ =i =i =i -~
B wikrest | oixl | ==
N | Prazdni vibsr - Bl 3
[ Obecné A%
C ﬁ(_} I \.* [IBYLAYER E]
“ Ina Eo -1 Cf} 1] oo
=] Typ éry BYLAYER
Y Eitka DLEHLAD +
@ Kéty =] Fozméry bodu 0.000000 @
0 ¥ihér
o PO E O @ [ HH [ @@ &7 |7 Mastavit FICKADD Ano
ke Mastavit PICKALTO Ang e
Mastavit PICKBO 3 e
a H Mastavit PICKDRAG Me :
& Mastavit FICKFIRST Ao i
Ucs
@1‘ Zobrazit ikonu LSS 3 D
& Uchowéva iméno USS C
B Uchovéed poiatek USS  0.00,0.00,0.00 N
K\t Uchowwawa smér osy ... 1.00,0.00.0.00 —\1
Uchowwawa smérospy' ... 0.00,1.00.0.00
@ Atiibuty B
A
D ‘. ' ™ E Zobrazit dislog pro edita... Me W
B Editorat atributy bloku Ano
I Fehranit shibaibn Marenal j
| | 1 Aktudlni mefitko typutany
4] 4 v | ] Model 4 Layoutl }, Layout2 &

E EHEG (e i aL (VY EE LS BE | BERFGL | |BOBYE

Pfikaz: -
Opadény roh: il
F T1Ed.

Rozdélit vybrany cbjekt v jednom bodé 287.6423,91.2285,0 KROK| RASTR | KOLMO | UCHOP | TLE || MODEL |OTRAS POLhG
A Nabidkov4 lista.

B »Standardni nastrojovy panel“ a ,,Nastrojovy panel hladin®.

C Kreslici plocha.

D Ikona soutadného systému. Zobrazuje orientaci vykresu v trojrozmérném prostoru.

E Zalozky modelu a rozvrzeni pro tisk.

F Piikazové okno. UmozZiiuje zadavani psanych ptikazl, v horni ¢asti jsou zobrazeny

informace o vykonanych akcich.

G Stavovy fadek. Zobrazuje informace, jako je ucel aktivniho nastroje, aktualni soufadnice
kurzoru a nastaveni kreslictho modu (pravouhlé kresleni, uchopovani objekti atd.)

H Nastrojové panely. Mohou byt plovouci (piiklad na obrazku) nebo dokované na okraji
obrazovky.

I Panel ,,Vlastnosti prvku®, umoznujici podrobné nastaveni. Aktivuje se pomoci CTRL + 1

nebo kliknutim pravého tlacitka mysi na prvek nebo do kreslici plochy a vybranim
,, Vlastnosti®.
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4. PRACE S PROGRAMEM

4.1. Panely nastroju

Panely slouzi k usnadnéni a zrychleni prace s programem. Obsahuji funkce, roztfidéné podle
kategorii.

Panely jsou dvou druhti — ukotvené a plovouci. Ukotvené panely se ptesunuji pomoci levého
okraje (vodorovné panely) nebo horniho okraje (svislé panely). Pfetazenim ukotveného panelu do
kreslici plochy vznikne plovouci panel.

Na panelech existuji 2 druhy ikon, obycejné a s vybérem. Ikony s vybérem maji navic v pravém
dolnim rohu trojthelnik (obr. 4.1). Pro moznost vybéru funkce z podseznamu stisknéte ikonu levym
tlacitkem mysi (nepoustéjte tlacitko), posuiite kurzor na pozadovanou funkei a teprve na ni uvolnéte
tlacitko (obr. 4.2).

v Panel piikazd
v v v , o - v v | Stavowy fadek
Vétsina méné potiebnych paneli je pro prehlednost programu vypnuta. v Tabulky vykresu

Pro jejich zapnuti/vypnuti kliknéte pravym tlac¢itkem mysi na né¢kterou z

30 Orbit
nastrojovych list. Nasledné se rozbali nabidka s ndzvy vSech dostupnych v Dopliky
paneli (obr. 4.3), kde kliknete na vybrany panel pro zapnuti/vypnuti Dotaz

Editace objemi
nebo v hété EleCAE pohled

Google Earth

. , Lo . . , v Kreslit
Zobrazit — Panely nastroju, a zde si vyberete pozadované panely. Kéty
Lupa [}
.% ¥ Modifikovat

Medifikovat IT

@ i
4 PRRLesB®O ¢ Objemy
obr. 4.1 & Meze o

Pohledy
obr. 4.2 e
RedLine
Refedit
Reference
Render
oo
I?IH@:D& @@r}v |ﬂ!""!”"! ?@ mmﬁ ,m RozloZeni
, , v | Rychly nastroj
ukdzka ukotvencho panelu ¥ Rychly nastroj: Hladina
Skupiny
¥ Standard
v Syl
Koty [E] Stin
X Tedt
P | © @ [ H P E® R Sehop ent
ukizk ! ih i v Uspofadani
azKa plovoucino pane Uss
v | Vlastnosti prvku
Vlozit
Poznamka: Panely nastrojd...
Podrobnéjsi nastaveni nastrojovych panelt a klavesovych zkratek Vlastni.
naleznete v kapitole 19.2. obr. 4.3
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4.2. progeSOFT pravodce novym vykresem

o f e

Pti zaklddani nového vykresu miiZzete narazit na privodce novym vykresem. Priivodce obsahuje
,,Cisté™ nové vykresy, Sablony s preddefinovanymi formaty a raimecky nebo pomocnika, ktery Vas

provede vybérem mezi Sablonami a vykresy.

'G} Start

E’E J PouZit $ablonu

Vyberte Sablonu

Al en Iish -I"-"h:u:IEI Space.dwt

AD metrlcs MDdE| Space dwt

A0 Metrics - Paper Space.dwt

A1 english - Model Space.dwt

A1English - Paper Space.dwt

A1 metrics - Model Space.dwt

A1 Metrics - Paper Space.dwt

A2 english - Landscape - Model Space. dwt
A2 English - Landscape - Paper Space.dwt
A2 english - Portrait - Model Space.dwt

Wyberte umisténi Zablony

=

Prochazet...

.

C:\Users\Petr\AppData\Roaming progeSOFT \progeCAD 2009\RO\PRCSY \templat Oteviit...

-

=

Zrus |

V piipadé, ze se Vam nezobrazuji zadné Sablony, nejspi$ budete mit nastavené Spatné umisténi
Sablon. Nastaveni miiZete trvale zménit v roletovém menu Ndstroje — Moznosti — Cesty/soubory

a nahrad’te cestu Sablony na:

C:\Documents and Settings\uzivatel\Data aplikaci\progeSOF T\progeCAD 2009\R9\PRCSY \templa-

tes

nebo pro Windows Vista a 7

C:\Users\uzivatel\AppData\Roaming\progeSOF T\progeCAD 2009\R9\PRCSY\templates

| C:\Program Files (x86)\progeSOFT\progeCAD 2009 Pro CSY'\Samples

- L MSKML 4D

. Mero

. OpenOffice.og 3
. PeaZip

. Piint3D Corparation
. progeSOFT

4.3. Prizkumnik DWG

Prazkumnik DWG slouzi pro snazsi
orientaci a otevirani vykresi. Béhem
kresleni se zmensi do svislého panelu,
aby nezabiral kreslici plochu.

Spustite ho v horni 1i§t€ pod nabidkou
Nastroje — Priizkumnik DWG.

4 mn

progeCAD 200¢
pmgaCAD 2008
- addon
- Ale
B0 api
EMP
forits
help
helpres
images
LIBR&RY
logs

e——
textures
UsbKey
User Data (
vba
Wintopo
zin

(e e e E e ]

L3

-

Proménna | Kita | Posledni zména

Seznam poslednich soubord
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4.4. Orientace v prostoru

ProgeCAD je 2D/3D rysovaci program. VétSina uzivateld bude nejspis Y A
vyuzivat ptevazné 2D.

Pro pohyb ve 3D prostoru se vyuzivaji kombinace:

Ctrl + levé tlacitko mysi volna rotace v prostoru >
Ctrl + pravé tlacitko mysi rotace kolem osy Z X

Na obrazku je vidét zékladni nastaveni sméru soufadnic XYZ. Uhel se
odmeétuje v roviné XY od osy X v protisméru hodinovych rucicek.

Pro préci ve 3D prostoru je dobré pouzit funkce v panelu Pohled.

B AR eE ¢y &

4.4.1. Nastaveni USS dle aktualniho pohledu

Uzivatelsky soufadny systém (USS) miiZete automaticky orientovat tak, aby zakladni rovina XY
byla rovnobézna s rovinou obrazovky v aktudlnim pohledu. Pro toto nastaveni zvolte ve vybraném
3D pohledu v panelu nastroji USS ikonu Pohled  &f
nebo

v menu zvolte Nastroje — Novy USS — Pohled

nebo

do prikazového fadku zadejte USS a volbu V.

4.5. Piikazovy fadek

Ptikazovy tadek slouZzi jako komunikacni nastroj, ve kterém program vypise operace pozadované
od uZivatele, a naopak uZivatel do fadku zadava ptikazy a hodnoty potifebné pro kresleni v pfesnych
rozmérech. Piikazy mlZete zaddvat Cesky, anglicky a nékteré i zkratkou. U anglickych musi byt
pted ptikazem podtrzitko.

Cesky USECKA
anglicky  LINE
zkratka L
Pii spusténi funkce mizete v piikazovém fadku vidét dotaz, napt-:

UHel/Délka/<Koncovy bod>:

Ptikaz se sklada ze dvou ¢asti. Prvni (pfed zavorkou) obsahuje vypis povelii pro danou funkci a
druhd (v zévorce) je pozadavek na zadani hodnot od uZzivatele.
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Jestlize budete chtit spustit néktery z povelt dané funkce, do ptikazového fadku napisete zkratku
pozadovaného piikazu. Zkratka je zvyraznéna velkymi pismeny. V naSem piipad¢ pro vybrani
povelu UHel napiSete:

UHel/Délka/<Koncovy bod>: UH a potvrdite klavesou Enter .

Klavesou Enter potvrzujete vsechny Vami zadané piikazy v ptikazové fadce. Vyjimku tvori
ptipad, kdy soufadnice ¢i smér potvrdite levym tlac¢itkem mysi.

Kléavesa Enter neslouzi pouze k potvrzeni ptikazl. S jeji pomoci mizete vyvolat posledni
provedeny prikaz. Pozor!, za posledni piikaz se povazuje 1 funkce Zpét.

Pro lepsi pochopeni je v kapitole 6.1 rozepsano nékolik zdkladnich prvka pro kresleni.
Poznémka:

Klavesou F2 oteviete/zaviete ptikazovy fadek ve vlastnim okné.

4.6. Zadavani souradnic

Béhem kresleni budete mnohokrat urcovat soufadnice pro bod, tisecku, obdélnik, kruznici
a dalsi. Pro zadani soufadnic bodi mate dvé moznosti.

1. Do ptikazového tadku napiSete soutadnice X,Y,Z, oddélené cdarkou (bez mezer). K oddéleni
desetinnych mist se pouziva desetinna tecka. Ptiklad:
Nastaveni/Vice/<Umisténi bodu>: 10.500,20.250,0 — Enter
2. Bod umistite kliknutim do prostoru kreslici plochy

4.7. Pohyb ve vykresu

Posunuti vykresu
Pro posunuti vykresu umistéte kurzor na kreslici plochu a stlacte prostfedni tlac¢itko mysi
(kolecko), posuiite vykres pozadovanym smérem a tlacitko uvolnéte nebo mizete pouzit kombinaci:

Ctrl + Shift + Pravé tlacitko mysi

ZvétSeni/Zmenseni
ZvétSeni a zmensSeni vykresu provedete otocenim kolecka mysi nebo kombinaci:

Ctrl + Shift + Levé tlacitko mysi + pohyb nahoru pro zvétSeni, doli pro zmensSeni

Modelovy prostor v progeCADu je ,,nekonecny*, a miize se Vam stat, Ze si neumysln¢ posunete
vykres. V této situaci pouzijte funkci Zoom meze. Funkci spustite dvojklikem na kolecko mysi

nebo

v panelu Standard, stisknutim tla¢itka a vybranim Meze.

OVR|&8E (=087 ¢ 48] nEe @
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5. NASTAVENiIi A OBNOVA

5.1. Doporucené nastaveni

progeCAD

P r

o f e

Novym uzivatelim doporucujeme provést nékolik drobnych zmén, které jim usnadni praci

s progeCADem.

Ptesuiite nastrojové listy Modifikovat

a Usporadani na levou stranu okna k listé
Kreslit.

Ptesunuti provedete pomoci uchopeni listy
pravym tlacitkem mysi za SirSi okraj.
Roztazeni ptikazového okna na Sitku 3—4
radkda.

V nabidkov¢ list€¢ pod nabidkou

Nastroje — Moznosti v zdlozce Obecné
pfenastavte automatické zalohovani na /5
minut a v zadlozce Uchopeni zméiite zlutou
barvu znacky uchopu na sveétle zelenou (Eislo
3). Potvrd’te kliknutim na OK.

V nabidce Ulozeni souboru si nastavte
pozadovanou vychozi verzi vykresu.

V zalozce Zobrazeni zatrhnéte Zobrazit
nabidky prikazii. Dale si zde miiZzete nastavit
Barvu grafické obrazovky (pozadi kreslici
plochy).

Moznosti @

Obecné | Cesty/soubory | Zobrazeni | Nitkové k¥ite | Profiy | Tisk | Uchopeni |
Urovefi znalosti
Ufivatelska droveri: hd
Automatické zalohovani

I¥ Automaticky zélohovat kaZdych:

50 j minut

PFipona soubou automaticke zalohy: l 5Vs

UloZeni soubomu
Vychozi formét:
Zabezpedeni VBA
™ P startu potladit makra VBA CommonFProject
Otevieni
™ Pouit Recover, pokud CtevFit selfe
-
Rozdifené moZnosti
¥ Zapnout privodce nového wikresu
[¥ Enable PPan” Accelerstion
¥ Zapnout auto regeneraci po pFikazu
¥ Zapnout kontextowvé menu pravym kiiknut im pAi vybraném prvku
¥ Zaprout kontextowvé menu pravym kiiknut im pfi nevybraném Zadném prvku
¥ Povolit rychlé posouvani prvkdi
V¥ Zjednodusit test pro operaci v rediném ase
I¥ Sknjt Zrafy pfi operaci v redlném Zase
™ Zapnout VBA uddlosti
Altugini profil: Default

ﬂ Stomo

AutoCAD 2007 {dwg) j

V zalozce Cesty/soubory zménte cestu pro Docasny soubor na slozku pro Vas 1épe

dostupnou.

Do slozky Temp (nebo do Vami nastavené) se ukladaji automatické zalohy vykrest. Po
ptfipadném padu aplikace nebo nechténém vypnuti PC tak snadnéji naleznete zalohu.

MozZnosti @

' Obecné | Cesty/soubory  Zobrazeni | Nikové kfize | Profily | Tisk | Uchopeni |
Panel pFikazd

Podet Fadek v okné histor] 23 j

Graficka obrazovka
I¥ Zobrazit zloZky
™ Zobrazit posuvniky
[ Povolit samo&inny pohyb pohledu
[ Obratit smér zoomu kontrolovaného koledkem mysi

Mahled papinu
Barva papiru:  [] Barva... Barva graficke obrazoviky: [ Barva..
Mabidky

W Zobrazovat nabidky pFikazd ¥ Automatické naditani nabidek

Moznosti @I

Obecné | Cesty/soubory | Zobrazeni | Nikové kFize | Profiy | Tk Uchopeni |

[ Zobrazit informadni obrdzek typu uchopeni
HAutomatické tchopeni
V¥ Pouzivat automatické uchopeni
Kurzer Gehopu Znacka dchopu
W Zobrazit popisy ¥ Zobrazit znadku dchopu

[ Zobrazit ndjezdovy terdik

r Zobrazovat ve vBech pohledech

J\.’ehknsl H

J'I'Ioustka

ﬂ Stomo
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5.2. Pravé tla€itko mysi, kontextové menu

Kontextové menu ziskate kliknutim pravym tlac¢itkem na entitu (prvek) ve vykrese, néstrojovy
panel, stavovy fadek ¢i jiné. Umoziuje rychly pfistup k ptikazim, specifickym pro danou entitu, a
jeho obsah se méni podle toho, kde byl zobrazen.

Pti kliku pravym tlacitkem na néstrojovy panel nebo stavovy fadek si miizete v kontextovém
menu nastavit panely nebo jejich zapnuti a vypnuti. Pokud ve vykrese vyberete jednu nebo vice
entit, pak pravé tlacitko zobrazi moZnosti pro jejich editaci.

Shift + pravé tlaitko kdekoli ve vykrese zobrazi moznosti pro docasné nastaveni uchopeni
objekt béhem kresleni.

I Moznosti @
. - .. L Obecné | Cesty/soubory | Zobrazeni | Nikové kFize | Profy | Tisk | Uchapeni |
Pravé tlacitko mysi Ize v progeCADu vyuzit [ ——
mnoha zplsoby. Ve vychozim nastaveni se po Weivcishd (rover oca K
. r r N7 r v r Automatické zalohovani
stisknuti pravého tlacitka ukaZe kontextové menu, ¥ A iosiottion. [T e

kde si mlizete vybrat rtizné piikazy. Nékteti vSak
mohou upfednostiiovat jiné nastaveni, a to

Ffipona souboru automatické zdlohy:  |.5VS

UloZeni souboru

opakovéni naposled provedeného pfikazu. Vjchozi formét: AutoCAD 2007 {dwa) =l
Zabezpeceni VBA
. , [™ P startu potla&it makra VBA CommonProject
Zmeéna nastaveni: Otevieni
[ Poufit Recover, pokud CtevFit selfe
-
Nastroje — Moznosti — zalozka Obecné a v poli RoziFené moinost
vy , v . v v e ~ 7 o . ¥ Zapnout privvodee noviha vikresu
Rozsirene moznosti zruSte zatrzeni u radka: e e
v i
v Zapnout kontextové menu pravim kliknutim pfi wwbraném preku I
\/ Zapnou[ kontextové menu prav)}m kllknutl'm ¥ Zapniout kontestové menu pravim kliknutim pii nevybraném 2adném preku
pi:l vybraném prvku :g ?tat?lr?dfit Ez.axt pro o.perac':: v'raévlném Eaze
, , A , 1t $rafy pi operaci v redlném fase
v’ Zapnout kontextové menu pravym kliknutim ™ Zapnou VA uddst

Mudini profil: Default

pri nevybraném Zadném prvku

5.3. Obnoveni automatické zalohy

Automaticka zéloha se (ve vychozim nastaveni) uklada do slozky Temp (nastaveni viz.
kapitola 5.1) a ma ptiponu *.SV$. Po zméné piipony na * dwg lze otevtit v progeCADu
stejné jako kterykoliv jiny vykres.

5.4. Obnoveni vychoziho nastaveni programu

Tento postup obnovi celé nastaveni progeCADu.

1. Oteviete slozku
a) C:\Program Files\progeSOFT\progeCAD 2009 Pro CSY (Windows XP).
b) C:\Program Files (x86)\progeSOFT\progeCAD 2009 Pro CSY (Windows Vista, 7).
2. Spust'te soubor regcad.exe.
3. Kliknéte na ANO, oznacte Default, kliknete na OK.
4. Zatrhnéte Smaz soubor lokdlniho nastaveni, kliknéte na OK.
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5.5. Uplné odinstalovani progeCADu

Tento postup pouZijte, jestlize postup v kapitole 5.4 neodstranil problémy.

Prog

P r o f e

eCAD

1. Odinstalujte program pomoci funkce Piidat nebo odebrat programy v Ovladacich panelech
Smazte slozky:
pro Windows XP:

C:\Program Files\progeSOFT
C:\Documents and Settings\UZIVATEL\Data aplikaci\progeSOFT

pro Windows Vista a 7:
C:\Program Files (x86)\progeSOFT
C:\Users\UZIVATEL\AppData\Roaming\progeSOFT)

[98)

POZOR AT NESMAZETE SPATNY KLIC !

5. Nainstalujte posledni verzi progeCADu. Registraci nebudete muset znovu provadet.

V nabidce Start vyberte Spustit, do fadku napiSte REGEDIT a potvrd’te klavesou ENTER
4. Smazte klic HKEY CURRENT USER\Software\\progeSOFT

g Editor registru

=@ = ]

Soubor L:Ipra\-';.f Zobrazit  Oblibené polozky Napovéda

s fy Classes

5.l Clients
5| DiviNetwarks
5| DVD Shrink
5. | Gabest
b L) GNU
bl ) Infium
i ; JavaSoft
oo L Leadtek
5. |, Macromedia
5ol Memos

s ; Microsoft
b ; Mero

! Metscape
>~ ) ODBC

b - ; Piriform

: Policies

> 1 progeSOFT I
> Ju Realtel

----- , Redemnptionee

> - Sony Creative Soft

> -l Tunelp
..... ; Winlmage
s - by WinRAR

< |

I | P

Fs

m

-

Mazev

aB] (Vjichozi)

Typ
REG_SZ

Data

(Hodnota neni nastavena.)

-

Potvrdit odstranéni klice

l"-.\ Opravdu chcete trvale odstranit tento kli¢ vEetné jeho podklica?

Ano l [ Ne

Pocitac\HKEY_CURRENT_USER\Software\progeSOFT
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6. KRESLENI

6.1. Kresleni - zakladni prvky
(¢dra, obdélnik, oblouk, kruznice, bod) [N\ cofg N @l row@aa[ Jra T

Kreslit (]

U téchto zékladnich prvka pro lep§i pochopeni préce s ptikazovou fédkou rozepi§i nekteré

vvvvvvvvvvvv

Vsechny nize zminéné funkce najdete v menu pod nabidkou Kresli.

6.1.1.

1.
2.
3.

6.1.2.

il N

Bod C

V panelu Kreslit kliknéte na Bod.

Podivejte se do ptikazového fadku, co od Vas program zada.

Nastaveni/Vice/< Umisteni bodu>:

a) pro nastaveni napiSte N a stisknéte Enter.

b) pro vicenasobné vlozeni bodu napiste V" a stisknéte Enter.

¢) umistéte bod kliknutim do kreslici plochy nebo napiste soufadnice X,Y,Z a stisknéte
Enter.

Sara ™

V panelu Kreslit kliknéte na Cdra.

Podivejte se do ptikazového fadku, co od Vas program zada.

Urcete zacatek tsecky.

Pro koncovy bod méate n¢kolik moznosti:

a) urcit soutfadnice kliknutim do prostoru nebo zaddnim X,Y,Z soufadnic,

b) kurzorem urcit smér usecky (neklikat), a zaroven do ptikazového fadku napsat
pozadovanou délku a Enter,

c) pres piikazovy fadek vybrat napt. zkratku pro uhel UH, Enter, zadat tihel, Enter, zadat
délku, Enter,

d) do ptikazového tadku napsat @délka_usecky<uhel usecky a Enter pro potvrzeni.

Muzete kreslit dalsi useCku napojenou na piedchozi, nebo ukoncit pomoci pravého tlacitka

myS$i, Enteru nebo Esc.

. Obdélnik =

.V panelu Kreslit kliknéte na Obdélnik.
. Zadejte prvni roh obdélniku.

Podivejte se do ptikazového tadku:

Zadejte druhy roh obdélniku nebo [Rozmeér/Plocha] :

6.1.4.

.V panelu Kreslit kliknéte na Kruznice a z podseznamu vyberte moznost Stfed-Polomér.
. Zadejte stied.

a) Po vybrani Rozmér se program pta na délky ve sméru X a Y a nasledné na orientaci
obdélniku od prvniho bodu,

b) po vybrani a zadani plochy se program pta, podle které strany méa dopocitat druhou,

c) zadate soufadnice druhého protilehlého bodu.

Kruznice @
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3. Primér/<Polomér>: zadejte polomér, nebo piepnéte na Pramér.
Pro zacinajici uzivatele je lepsi vybirat si zpiisob kresleni kruznice pod nabidkou

Kresli — Kruznice.

6.1.5. Oblouk %

U oblouku jsou podobné moznosti kresleni jako u kruznice. Opét je pro zacinajici uzivatele lepsi,
vybrat si zpisob kresleni oblouku pod nabidkou Kresli — Oblouk.

6.2. Oznacovani prvku

Samotné kresleni zakladnich prvki Vam na nakresleni vykresu stacit nebude. Nastane ptipad,
kdy pottebujete prvky upravit, zkopirovat nebo smazat. Pro tyto ukony musite urcit, s kterymi
prvky budete pracovat.

Oznaceni prvki
Prvky lze oznacit nékolika zplisoby. Muzete na jednotlivé entity klikat, onacit je tazenim
(obdélnikem), ptikazem v piikazovém fadku nebo klavesovou zkratkou.

a) Kliknutim — klikate na jednotlivé prvky levym tlacitkem mysi.

b) Tazenim — kliknutim do prostoru urcite body vybérového obdélniku. Pti tazeni obdélniku
zleva doprava oznacite pouze prvky, které se budou celé nachazet uvniti obdélniku. Pti
tazeni obdélniku zprava doleva oznacite vsechny prvky, kterych se obdélnik dotkne nebo
které budou uvnitt.

c) Piikazem VYBER — po zadéni piikazu do ptikazového fadku urcujete prvky pro oznaceni.

d) Klavesovou zkratkou — pomoci Ctrl + 4 oznacite vS§echny prvky ve vykresu.

Odznaceni prvki

Pro uplné zruSeni vSech vybranych prvka stisknéte Esc. Pro zruSeni vybrani konkrétniho prvku
stisknéte Shift a kliknéte na prvek pravym tlacitkem mysi.

6.3. Pomocné funkce

Pro usnadnéni naleznete v progeCADu funkce KROK, RASTR, KOLMO, UCHOP, T. LC,
MODEL, OTRAS, POLAR. Jejich tlacitka najdete v pravém dolnim rohu programu na stavovém
radku. Kliknutim je zapinate/vypinate.

Pokud kliknete na OTRAS pravym tlacitkem mysSi, mizete si zapnout/vypnout tlacitka a funkce
na stavovém fadku.

Stavovy fadek vypinate/zapinate klavesou F10.

KROK | RASTR | KOLMO | UCHOP | TLC | MODEL |OTRAS |POLAR
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6.3.1. RASTR a KROK dle mFizky e =
\Y% nékter}”Ch pf‘ipadech Vam mﬁie pro "Jednotky vykresu:  Vilad soufadnic . Zobrazeni] Vytwofeni entity | Modifikace entity | i

lepsi orientaci a rychlost pfi kresleni pomoci

f h ., oo I~ Kreslit ortogondlng
nastaveni zobrazeni a krokovani dle mtizky

(rastru).
vrw . v , Zménit nastaveni pro: |Meze ﬂ
Mrizka se vykresluje uvnitt zvolenych
7 /. k T . , h ’ Meze vikresu
mezi vykresu. Ty jsou ve vychozim Pravahomi;  x; [0 v. [T

Zadat >

nastaveni nulové a nejprve je tedy tieba

r v . , Leva dolni: X: |D ¥ |D
spravné nastavit meze vykresu.

[ Nepovelit vstup za meze
Pro nastaveni miizky a meze vykresu
kliknéte v pravém dolnim rohu pravym
tlacitkem mys$i na KROK a vyberte
Nastaveni.

ﬂ QK | Storno |

Podle potieby nastavte krokovani dle
miizky, rozte¢ ve sméru X a Y, natoceni a dal$i moznosti. Poté pfepnéte na meze, kde nastavite
meze vykresu pro spravné vykreleni rastru (miizky). Meze vykresu pak miiZzete zadat bud’ pomoci
¢iselnych soufadnic, nebo tlac¢itkem Zadat ptimo na obrazovce.

L. . Mastaveni viykresu ﬁ
Pokud chcete kreslit jen uvnitf

, ’ v » wr " Jednotky vikresu: VKlad soufadnic | zobrazeni VytvoFeni entity | Modifikace entity |L|_>
zvolenych mezi, zaskrtnéte tlacitko |
Nepovolit vstup za meze. B =T
Zménit nastaveni pro: | Uchyt a mifeka -
Uchyt a miizka
Mastaveni kroku Mizka L',Cthi' :nr;jt
Iv Krokovat Iv Zobrazit miizku Vybér entit
x = Meze
Rozted: Buclec
. = : =1
x: |10 =R =) I Ca——
v: |10 =|| r|e = - =
Y= |
I Izometricky krok a miizka .
U — MNatodeni:
Izometricke nitkoveé
& o r 0 = @

ﬂ QK | Storno |

6.3.2. KOLMO

Pii zapnuté funkci kolmo Vam program nedovoli kreslit v zddném jiném sméru nez pod thlem
90° a jeho nasobcich.

6.3.3. UCHOP

Patii mezi nejdilezitéjsi funkce. Bez UCHOP by se Vam nikdy nepodatilo pomoci kurzoru
piesné napojit ¢aru, vzdy by zde zlstala mezera. Funkce UCHOP ptichytava zadavané body
k nejbliz§imu nakreslenému bodu. Na vybér mate nékolik moznosti pfichyceni.
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Neni dobré mit zapnuté vSechny soucasné, nebot’ by mohlo dojit k omylu. Napft. koncovy bod
a nejblizsi bod jsou od sebe ve velmi malé vzdalenosti.

Do nastaveni UCHOP se dostanete stejn¢ jako napi. pro RASTR. Kliknéte pravym tlacitkem
mysi v pravém dolnim rohu obrazovky na UCHOP a vyberte Nastaveni.

S Xl| Koncovy — ke koncovému bodu

.Jednoﬂi\; wykresu:  Vklad soufadnic | Zobrazeni | Vytwofeni entity | Modifikace entity |ﬂL| Nejbll’ie - k nejblliéimu bOdu
Kolmo — kolmo k usecce
Kvadrant — k vrcholovym bodim

kruznice, oblouku

Referencni — k referen¢nimu bodu
Zménit nastaveni pro: |Uchopy entit j bloku
Stired — ke stfedu kruznice, oblouku
Polovina — k polovin¢ usecky, oblouku

[~ Kreslit ortogonainé

[ Vypnout uchopeni entity
Mastaveni uchopeni objektu

v Koncovy v Stfed [v Prisedik Bod - lCIChOP k bOdu

™ Nejblize ¥ Polovina & Vychozi (30) Te€na — te¢né ke kruznici, oblouku
™ Kolmo [ Bod ¢ zdénliv Rovnobézné — rovnobézné k usecce
I Kvadrant [ Tetna Prusecik — k existujicimu nebo

[ Referenéni [ Rovnobéing

preet.. | vymzat | zdéanlivému priseciku
l_ R!,I'Chh;' TElEL... ¥ymaza

ﬂ Ok | Storno |

6.3.4. TLC (tloustka &ar)

V progeCADu Professional si miizete pro lepsi orientaci ve vykresu zapnout nebo vypnout
zobrazeni tlousték Car. Pro zapnuti vyuzijte tlaitko TLC v pravém dolnim rohu programu. | TL¢

Nastaveni tloustky entit — viz kapitola 8.1.

6.3.5. MODEL

Timto tlacitkem pfepnete do papirového prostoru.

6.3.6. OTRAS

OTRAS slouzi k trasovani objekt. To znamena, ze
od Vami zvolenych tchopovych bodl znazorni
pomocnou ¢aru v osach X a Y. Pomoci této funkce mate
jistotu, Ze nove umistény bod bude pfesné nad/vedle
uchopovaného bodu.

/

Pro zacatek vykreslovani pomocné ¢ary musite najet
kurzorem na uchopovany bod. Zvyrazni se ichopovou
znackou. Musite pockat, dokud se na bodu nevytvori
kiizek (cca 2 s).
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6.3.7. POLAR

Pro usnadnéni kresleni ¢ar pod ur¢itym tthlem si miiZzete nastavit pfichytavani k ur¢itému thlu.
To provedete pomoci funkce POLAR.

R et x|| Zakladni thel je nastaveny na 90°,
_ . _ _ ale mizete pridat libovolny jiny.
Jednotky vikiesu:  Wklad soufadnic | Zobrazeni | Wytvofeni enlity | Modifikace entity | LlL p y iy

™ Kreslit ortogonélng Nastaveni: kliknéte praV}'/rn
tlacitkem myS$i na POLAR a vyberte
nastaveni. Nastavte si poZadovany
uhel, ptip. doplikovy thel

Zménit nastaveni pro: | Palarni krok ﬂ

[V Polarni trasovani zapniout
Mastaveni Ghlu I Efeni Uhlu

Prirtistek Ghlu 30 - i+ Abzolutng

" Relativné k poslednimu

v Doplfkovd dhel

20 Mo | Mastaveni trasavani prekd
{* Kolmo
SrmaE T ool g
ﬁ 7 Pougit viechny dhiy

ﬂ Ok, Starno

6.4. Kresleni — dalSi prvky

Kreslit =]

Roop dbroglas -aar

6.4.1. Konstrukéni éara ‘\

Je pomocna ptimka pro kresleni. Na vykres se netiskne a urcuje se thlem a bodem nebo dvéma
body.

6.4.2. Polycara <

Kombinuje tsecky a oblouky, vSechny ¢ary tvoti jeden prvek. Mezi useCkou a obloukem se
piepind pomoci ptikazové radky.

6.4.3. Mnohouhelnik CJ,

Na zacatku urcujete pocet stran (to se da vyuzit napft. pii kresleni rovnostranného trojuhelnika),
sttedovy a vrcholovy bod.

6.4.4. Revizni bublina .

Slouzi napt. k zvyraznéni zmén na vykrese.
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6.4.5. Spline 3

U spline kiivky postupné uréujete fidici body. Pro ukonceni a vykresleni kiivky pouzijte
opakovan¢ pravé tlacitko mysi. Pro vytvofeni uzaviené spline kiivky vyuzijte piikazovy fadek a
ptikaz Zavrit (Z).

6.4.6. Elipsa £J

Urcujete dva konce prvni osy elipsy (orientaci) a konec druhé osy elipsy (zplosténi).

6.4.7. Elipticky oblouk &

Obdoba elipsy, ale navic urcujete pocatecni a koncovy bod oblouku.

6.4.8. Dvojita &ara (DLINE)

Funkci naleznete v horni 1i§t€ pod zéloZkou Kresli — DLine nebo ji vyvolate ptikazem DLINE.
Pro zménu vzdalenosti ¢ar od sebe pouzijte v piikazovém tadku Width (W).

6.5. Srafy

Pro spusténi vyuZzijte ikonu ﬁ v panelu Kresl/it, horni nabidkovou liStu, ptikaz  BHATCH nebo
zkratku H,

Po spusténi funkce se zobrazi okno se zalozkami Hranice, Viastnosti vzoru, Vzor. V zalozce
Hranice kliknéte na Zadat plochu >, kliknéte do oblasti, kterou chcete vysrafovat (mtizete vybrat i

vice oblasti) a potvrd’te klavesou Enter.

V zalozce Viastnosti vzoru miiZete nastavit métitko a ithel Srafovani, a v zalozce Vzor druh Srafy.

Opakovat posledni prikaz

Pro Gipravu na Srafu poklikejte v zow crlsr
levym tlacitkem mysSi E Vistoost Cris1
B Vyjmout Cirl+x
Kopirovat cirl+C
l’lebO Kopirovat se zdkladnim bodem Ctrl+Shift+C
3 Viozit cirl+v
. Viofit jako blok
Srafu oznacte a po kllknutl na ni P oo somian
pravym tlacitkem mysi zvolte — st

Upravit srafovani 63 Kopirovat
4;* Pfesunout

C’,‘ Natodit
nebo

25 Skupina
“;ﬁ_i RozloFit skupinu

Modifikace — Objekt — Srafy.
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6.6. Oblast a skupina

6.6.1. Oblast (C]

slouzi ke spojeni vzajemné se dotykajicich ¢ar v jeden prvek (stejné je tvofen obdélnik,
mnohotihelnik, polyc¢éara). Jestlize bude oznaceno nékolik skupin dotykajicich se ¢ar, vznikne vice
oblasti.

1. oznacte dotykajici se ¢ary
2. spust'te funkci
Pro opé&tovné rozloZeni pouzijte funkci RozloZit v panelu Modifikovat nebo v horni
nabidkové list¢ Modifikace — Rozlozit; (viz kapitola 7.17.)

6.6.2. Skupina

Opakovat posledni piikaz

Ma obdobnou funkeci jako oblast, ale zde je mozné spojit ~ Znovu Cirl+v
vSechny prvky (Cary, text, koty atd.) & Viastnost Ctrl+1
< Vyjmout Ctrl+X

Kopirovat Ctrl+C

v s . . Kopirovat se zdkladnim bodem Ctrl+Shift+C
Vytvoteni skupiny: & Viost Curtey

1. Oznacte entity pro sloucent,

Vloiit jako blok

A7 Smazat
2. kliknéte pravym tlacitkem mysi do pracovni plochy, 3 Kopirovat
3. znabidky vyberte Skupina. g :Fesunout
+3 Natodit

Rozlozeni skupiny:

1. Kliknéte na skupinu pravym tlacitkem mysi,
2. znabidky vyberte rozlozit skupinu.

Ptehled jiz vytvotenych skupin ziskéte v horni 1isté pod
nabidkou Modifikace — Skupina...

6.7. Wipeout (prazdna oblast)

1 Meiitko

2 Skupina

"~',E Rozlodit skupinu

Usporadani kresby

& Tisk
Oteviit kalkulacku

Odkaz
Oteviit odkaz

Velmi uziteCny nastroj, ktery vam umozni skryt nechténé ¢i nepotiebné ¢asti vykresu. Pouziva se
nejcastéji ve spojeni se zobrazenim externich referenci a vyfezl. Skryta oblast mize mit jakykoli

tvar.
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Funkci vyvolate v nabidkové listé: Kresli — Vymazat
nebo
piikazem WIPEOUT a potvrdite kldvesou Enter.
Zapnuti/vypnuti rdmu:
1. Napiste ptikaz WIPEOUT a potvrd’te klavesou Enter,

2. napiSte R a potvrd’te klavesou Enter,
3. pro zapnuti napisSte ON; pro vypnuti OFF a potvrd’te klavesou Enter.

“ N2

oD oL e
RS 4 I

13
=

{

6.8. Text

V progeCADu jsou dostupné dva druhy textu. Jednoradkovy text a vicetadkovy text (multitext).
Oba druhy naleznete v li$t€ pod nabidkou Kresli — Text.

6.8.1. Jednoradkovy text T]|

Slouzi na poznamky a popisky. Miizete ho vyvolat v horni li§té nebo ptikazy TEXT, DTEXT. Po
spusténi funkce zadavate bod vlozeni, velikost textu, smér textu a samotny text. Poklikanim na text
se otevie editace textu.

6.8.2. Zména stylu textu

Pro zménu stylu jednotadkového textu pouzijte funkei St/ textu. Aktudlni styl je vidét v panelu
»Styl.

Spust’te funkci
| Standard ~|| b1 |[1s0-25 |

a) v nabidce Format — Styl kotovani...,
b) v panelu Styl,
c) prikazem font.

Zde si mlizete vytvorit novy styl textu, urcit druh pisma, velikost, tihel textu a dal$i moznosti.

Tento styl textu Ize pouzit i pro zménu stylu textu kot.
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6.8.3. Viceradkovy text (multitext) T
Slouzi k psani delSich textl. U tohoto druhu si mizete nastavit riznou barvu, velikost a druh
pisma. Pro vyvolani funkce miizete vyuzit horni listu, ptikaz MTEXT nebo ikonu v panelu Kreslit.

Po spusténi funkce zaddvate protilehlé body urcujici obdélnikovou oblast pro text. Poklikanim se
otevie editace multitextu.

Odstaveowy text @
Tex l Vlastrosti |
o shue ~] [25000 ~ J u ﬂ mES ~| zoom 0% ]

ﬂ oK | Stomo
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7. MODIFIKACE PRVKU

Pro upravu nakreslenych prvka existuje vice postupti.

7.1. Modifikace pomoci mysi

Oznacte pozadovany prvek. Po oznaceni se na prvku objevi nékolik ¢tvereckil. Pti kliknuti na
tento CtvereCek muzete ménit tvar prvku. Tato funkce 1ze zkombinovat i s ptikazovym fadkem.

Priklad:
Nakreslete obdélnik o velikosti 200 X 100 mm. Vasim cilem
je co nejsnadnéji zménit jeho rozmér na 300 x 100 mm.

1. Kliknéte na obdélnik mysi. Na ozna¢eném prvku se
objevi ctverecky.

(Poznamka: n€kdy je prvek vybrany, ale nemusi dojit
k vykresleni ¢tverecki.)

2. Kliknéte na pravy dolni ¢tverecek, nasledné piesurite
kurzor vodorovné doprava od tohoto bodu (muiizete
pouzit kolmo).

3. Do ptikazové fadky napiste 700 a stisknéte Enter.
Vybrany bod se pfesune o 100 mm ve sméru ureném
kurzorem.

4. body 2-3 opakujte pro pravy horni roh obdélniku.

Podobné moznosti naleznete i u ostatnich prvkii. Napriklad
pri kliknuti na bod na obvodu oblouku nebo kruznice zadavate
do prikazového radku novy polomér/priumer.

Modifikovat =)

7.2. Panel Modifikovat A VWhEeCl-Ar TULON Y V%

Panel Modifikovat obsahuje mnoho uzitecnych funkci. Obsahuje smazat, kopie, zrcadleni,
ekvidistanta, pole, posunout, natocit, méritko, natahnout, oriznout, prodluz, prerusit v bode, prerus,
spojit, zkosent, zaobleni a jiz zminénou rozloZit.

U vétSiny téchto funkci jsou dvé moznosti spusténi.

a) s oznacenymi prvky,

b) bez oznacenych prvkda.

Pro ptiklad uvedu pfesny postup u prvni funkce, u dalsich bude popis ve zkratkach, nebude-li
potieba.
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7.21. Smazat
Vymaze Vami vybrané prvky nebo vypiSe pozadavek na vybér prvkill pro smazani.
1. S oznacenymi prvky — spusténim funkce vymazete oznacené prvky.
2. Bez oznacenych prvkl
a) spustite funkci z panelu,
b) vyberete prvky (klikanim nebo vybérovym obdélnikem),
¢) potvrdite klavesou Enter.

7.2.2. Kopie g

Zkopiruje vybrané prvky. Po vybrani prvki urcujete zakladni bod, pomoci kterého budete
vkléadat kopie.

7.2.3. Zrcadleni W

Vytvoti zrcadlovou kopii ptivodniho prvku podle zadané osy. Vyberete prvky pro zrcadleni,
urcCite zacatek a konec ¢ary zrcadleni a poté se program dotazuje na smazani ptivodnich prvki.

7.2.4. Ekvidistanta [

Vytvoii kopii podle vybrané ¢ary zvétsenou / zmensenou o uréitou
vzdalenost. Po spusténi funkce urcujete vzdalenost ¢ary od pitvodni,
vybirate kopirované prvky (pokud jste je nevybrali pfed spusténim funkce) a kliknutim do prostoru
urcujete stranu, na kterou se ma kopie vytvofit.

7.2.5. Pole

Pomoci pole zkopirujete prvky do obdélnikového (obr. 7.5.1) nebo do kruhového (obr. 7.5.2)
pole.

Pole @ Pole @
SInkove : - . SInikove : . c
Obdélnkove Kruhové | L\Tﬁ 0 objekt vybran Obdélnikove " Kruhové L\Tﬁ 0 objekt vybran
Radky 4 ¥ |0.0
= H
Stfed e
Sloupce 4 y |0.0 -
Vzdalenost a smér posuvu g aaa Metoda a hodnoty
ocoo
== Metoda
Roztet fadka Roztet sloupcd
oziEeta pziee soup Potet prvkdl a celkovy dhel j
10 10
jt % PO Pocet elementd Celkovy thel  Uhel mezi elementy
7 [350] 51
- Ston Sto
Uhel Fady: i} A_ E € g ‘ ‘ o
_ I~ Rotuj objekty _
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7.2.5.1. Obdélnikové pole

1. Vyberte prvky pro kopirovani.

2. Spustte funkci POLE (v hornim menu nebo na panelu modifikovat).

3. Vyplite pozadovany pocet fad, sloupct, a rozte¢ fadki a sloupci. Pro rozte¢ miizete pouzit
pomocna tlacitka.

4. Kliknéte na Nahled, a pokud rozmisténi odpovidad Vasim predstavam, vyberte Akceptuj.
V opacném piipad¢ kliknéte na Edituj.

7.2.5.2. Kruhové pole

Vyberte prvky pro kopirovani.

Spust'te funkci POLE (v hornim menu nebo na panelu modifikovat).

Ptepnéte na kruhové pole.

Vypliite stfed rotace pole.

Vypliite pozadovany pocet elementt.

Podle potieby zatrhnéte Rotuj objekty.

Kliknéte na Nahled, a pokud rozmisténi odpovida Vasim predstavam, vyberte Akceptuj.
V opacném piipadé kliknéte na Editu;.

OO0 LYY
COO >

obr. 7.2.5.1

NNk —

obr. 7.2.5.2
7.2.6. Posunout Q*-

Touto funkci posunete jeden nebo vice prvkil. Po vybrani prvki a spusténi funkce vybirate
zakladni bod, podle kterého prvky posunujete.

7.2.7. Natocit (&
Nataci prvky kolem vybraného bodu o urcity thel.

7.2.8. Méritko

Slouzi ke zméné velikosti vybranych prvki v urcitém poméru. Nejvice ho vyuzijete zméné
méfitka u konvertovanych vykrest z PDF formatu.

1. Vyberete ménéné prvky,
. spustite méfitko,
3. vyberete referencni bod (tento bod zlistane na misté a vse se k nému bude
zvétSovat/zmenSovat),
4. do ptikazového tadku napiSete métitko (napt. 0.5 vSe zmensi na '5).
Nezapomerite, Ze k zadani desetinnych mist musite pouzit desetinnou fecku.
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Mame mit Gsecku o urcité délce. Soucasna délka usecky je neznama. Usecku okotujeme a

presnou délku zjistite ve vlastnostech.

Soucasna délka tseCky 12.5780 mm, poZadovana délka tsecky 200 mm.

200.0000/ 12,5780 = 15.900779

Cim vice maly rozmér zvétsite, tim musite zadat presnéjsi méftitko.

7.2.9. Natahnout -

Slouzi k pfesunuti a natazeni Car. Zalezi na zptisobu
oznaéeni. Cary, které se budou celé nachazet
v obdélniku vybéru, pouze presunete. Cary, kterych se
dotknete obdélnikem vybéru (zprava doleva), se
natahnou.

Spust'te funkei,

vyberte ¢ary, Enter.
Vyberte referencni bod,
posuiite vybrané prvky.

b

7.210. Ofiznout -7

Oriznout je uzitena funkce, pomoci které mizete odstranit

prebytecné a precnivajici cary.

1. Spustte funkei,

vyberte entity, podle kterych chcete ofezavat (vybér

muze obsahovat i n€kolik entit),
potvrd’te klavesou Enter.

(98]

4. Klikejte na entity, které chcete ofiznout. Cary museji

ktizovat ptfedchozi vybrané entity.

7.211.  Prodluz -t

Vlastnosti prvleu

NataZené prvky

Posunuté prvky

Orezavana entita

Ohranicujici
entity

\/
\\\\

]

E@[ouasmo ~| §C eriaver

I Purpurova
i
I 7 volit barvu...

Barva ¢ary

[—— Bviaver

BYBLOCK
Continuous
Prozkoumat typy Sa

BYLAYER

| «

Default
BYBLOCK

Tloust’ka

éary

=i

.

||BYcoler | ~|

Funkce prodluz funguje oproti ofiznout opa¢né. Prodluzuje cary k vybranym entitam.

1. Spust'te funkci,
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2. vyberte entity, ke kterym chcete prodlouzit Cary (vybér miize obsahovat i nékolik entit),

potvrd’te klavesou Enter.

4. Klikejte na entity, které chcete prodlouzit. Cary museji zdanlivé kiizovat pfedchozi vybrané
entity.

(98]

7.212. Pferusitvbodé [

Lze vyuzit k pferuseni tsecky v urcitém bodé&/pruseciku.

1. Spustte funkei,
2. vyberte entitu k pferusent,
3. vyberte bod preruseni.

7.2.13. Prerus

Pterus je kombinace pieruseni v bod¢ a ofiznuti. Pferusi entitu ve dvou bodech a zbylou ¢ast
entity mezi témito body smaze.

1. Spustte funkci,
2. vyberte entitu k pferuseni. Timto kliknutim zaroven urcite i prvni bod pieruseni.
3. Vyberte druhy bod pteruseni.

7.214. Spojit ™

Spoji na sebe navazujici useCky a oblouky

1. Spust'te funkci,
2. vyberte entity pro spojeni (vybér mize obsahovat i nékolik entit),
3. potvrd’te klavesou Enter.

7.215. Zkoseni i

Slouzi ke srazeni/zkoseni hrany dvou kfizujicich se prvki.

1. Spustte funkci,
2. do ptikazového tadku napiSte N a stisknéte Enter.
3. Otevre se okno, kde si mizete nastavit druh a velikost zkoseni. Po nastaveni kliknéte na OK.
4. Kliknéte na dvé kiiZujici se entity pro zkoseni. PfeCnivajici ¢asti budou smazany.
Pti dalSim pouziti ziistane nastaveni ulozené a po spusténi funkce mtizete ptfimo vybrat prvky pro
srazeni (pokud nepozadujete jiné parametry srazeni).

7.216.  Zaobleni  §

Zaobli hranu dvou ktizujicich prvki

1. Spustte funkei,
2. do ptikazového tadku napiste P a stisknéte Enter.
3. Do piikazového fadku napiste pozadovany polomér zaobleni a stisknéte Enter.
4. Kliknéte na dvé kiiZujici se entity pro zaobleni. Pfecnivajici ¢asti budou smazény.
Pti dalSim pouziti ziistane nastaveni ulozené a po spusténi funkce miiZzete pfimo vybrat prvky pro
zaobleni (pokud nepozadujete jiny polomér).
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7.217. Rozlozit

O funkci byla jiz “* zminka spolu s funkci Oblast. Funkce Rozlozit slouzi k rozlozeni
oblasti a bloku.

1. Oznalte vybrané prvky pro rozloZeni,
2. spust'te funkci.
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8. ZMENA VLASTNOSTI PRVKU

8.1. Barvy, typ a tloust’ka ¢ar

U vS8ech prvka v progeCADu miizete zménit barvu, typ
cary a tloustku.

Jako vychozi vlastnosti prvki je nastavena hodnota
BYLAYER (podle hladiny). To znamen4, Ze vlastnosti prvki
se budou tidit podle nastaveni hladiny. Jestlize t¢mto
prvkiim individudln€ nastavite jiné hodnoty (napf. cervenou
barvu, tloustku ¢ary 0.50 mm), hodnota bude nezavisla na
nastaveni hladiny.

Prace s hladinami je popsana v kapitole 9.

Nastaveni vlastnosti prvkil naleznete na panelu
»wViastnosti prvku®.

Jestlize nastavite urcité vlastnosti pred kreslenim, vSechny
nasledujici prvky budou mit stejné vlastnosti.

Pro zménu jiz nakreslenych prvki je oznacte a poté zménite

jejich vlastnosti. Miizete oznacit 1 vice prvkl soucasné. /\\\
/
\
Pro podrobn¢;jsi nastaveni oznacte nékteré prvky a nemate-li LI \
spustény panel ,,Viastnosti prvku‘ (Property), aktivujte ho T~

pomoci Ctrl + 1

nebo

@!

progeCAD

o f e

Property ]
| Prazdng wibés ~ B

Obecneé

Barva [JBYLAYER

Hladina e 0

Typ Bamy BYLAYER 3

Sitka DLEHLAD

Raozmény bodu 0.000000

Yihér

M astavit PICKADD Anio

Mastavit PICKALTO Anio

M astavit PICKBO 3

Mastavit PICKDRAG Me

Mastavit PICKFIRST Anio

Ucs

Zobrazit ikonu US55 3

dchovava jméno LISS

Ucheowavd podstek USS  0.00,0.00,0.00

chovwavd smérosy » . 1.00,0.00,0.00

ko dwd smérosy . 0.00.7.00.0.00 T

Obzahuie smér osy ' v pouditém 155 v aktudlnim wifezu

pracoyniho prostory,

;D

) !

\ﬁ-./l
RN
"-\.‘

kliknutim na prvek pravym tlacitkem mysi a vybranim Viastnosti. Zde naleznete vice moznosti
pro nastaveni jako napf. barvu, Sitku, méftitko typu ¢ary a dalsi.

Dalsi moznosti je oznacit prvky a zvolit v horni 1i§t€ Modifikace — Vlastnosti

nebo

piikazem ENTPROP.

Geometrie

8.2. Méreni délky a plochy Wrchol 589.84,1122.50,0.00
Yrchol -305.47,1122.50,0.00

Pro rychlé urceni délky, plochy nebo obvodu staci ichol -3005.47.615.71.0.00
kliknout na méfeny prvek. Informace se zobrazi Vichal “GH3.84.815.71.0.00
; F.onstantni &ka 1

v panelu Viastnosti. Dilka 1782 7143

Plocha 1732785076

Tento postup plati pouze u jednoduchych usecek a
ploch. Pro zméfeni jinych prvki musite pouzit dalsi funkce. Ty jsou dostupné v panelu Dotaz

2 &

bonnd

o
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nebo
pod nabidkou Ndastroje — Dotaz.

Naleznete zde métfeni vzdalenosti mezi jednotlivymi body, plochy, hmotové charakteristiky,
vypis vSech znamych geometrickych informacich prvku a zjisténi soutfadnic jednotlivych bodu.
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9. HLADINY

Hladina obsahuje prvky a definuje jejich vlastnosti (barva, tloustka, typ ¢ary a dalsi). Slouzi
k zptehlednéni vykresu jako kdybyste kreslili na prihledné folie, které zapinanim/vypinanim
pokladate pres sebe. Naptiklad si miizete odd€lit od sebe samotny model, osy, kéty, fezy, a ty
nasledné vypnout, aby Vam nevadily pfi dalsi praci.

9.1. Spravce hladin, vlastnosti hladiny

Pro zobrazeni Sprdvce hladin kliknéte na "Prozkoumat vrstvy" vlevo na panelu "Viastnosti
entity"

nebo
zvolte v menu Format — Hladiny...
nebo

zadejte do ptikazového fadku LAYER.

Vlastnosti prvku =]
® = IR =L ||| evLaver ||| ———®navER  ~||[[———B¥LAYER _~||[B¥eoteR " -]

Ve spravci hladin mtzete hladindm nastavit ndzev, zapnuti/vypnuti, zmrazeni, zamceni, barvu,
typ cary, Sirku cary, nastaveni tisknuti/netisknuti a dalsi. Pro zménu kliknéte na pozadovanou
polozku.

Pro rychlou zménu nekterych vlastnosti hladiny 1ze vyuZit rozbalovaci nabidku v panelu
»Viastnosti prvku®.

Vlastnosti prvku =

||| ———— BvavER  +|||————BYLAYER | |[B¥eotoRT -]

&[0 pomocna

9.2. Vytvoreni hladiny

Hladinu vytvotite ve spravci hladin kliknutim na tlacitko Nova hladina “
nebo

kliknutim pravého tlacitka mysi do prostoru a poté na Novd hladina.
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9.3. Smazani hladiny Delete koty =

o ’ y ’ o ’ Pozadujete, aby InteliCAD odstranil hladinu katy, Choete-l
Smazani musite prOVCSt pomoci Prizkumnika. Pro zachavat entity, které jsou aktuding na téta hlading, miiZete j=

. , ’ i t ha jinou hladinu.

jeho zobrazeni zvolte v menu Formdt — Prozkoumat prEsHaLE na rOHTIEEY

vrstvy nebo zadejte do ptikazového fadku

_EXPLAYERS.

Odstrani hladinu katy a viechny entity na ni.

1. Spustte Priizkumnika,
2. kliknéte na vrstvu a poté na tlacitko Odstranit P

Paskytuje valbu hladin, na né2 lze presunout wischhy entity

}( v , .. aktudling leZici na hlading kdty. Po piesunu entit odstran
- nebo pouzijte Delete na klavesnici. starou hladinu.
3. kliknéte na Odstranit pro smazéani hladiny

Spolu se vSemi prka v ni obsazené nebo S Ponecha hladinu koty, wietné na ri legicich entit, jak je.

kliknéte na Zmenit a vyberte hladinu, do které
maji byt vSechny prvky ze smazané hladiny
pfesunuty.

9.4. Vkladani a presunovani entit do hladin

Pti kliknuti na prvek se vlevo na panelu ,,Viastnosti prvku* zobrazi, v jaké hladiné se prvek
nachazi.

Pro kresleni prvkui v urcité hladine nejprve prepnéte na pozadovanou hladinu a poté spust’te
nékterou z funkci pro kresleni.

Pro presunuti prvkiit do jiné hladiny oznacte prvky, a vlevo na panelu ,,Viastnosti prvku‘ piepnéte
na pozadovanou hladinu.

9.5. Ulozeni stavu hladin

V ProgeCADu muzete uloZit a pozd¢ji obnovit stav hladin (zamknuti, zmrazeni apod.)

V roletovém menu vyberte Format — Manazer stavu hladin

nebo ] Layer Manager
: zamknuto LI
do ptikazového tadku zadejte LMAN.
Uprawit
Pro ulozeni aktualniho stavu hladin zvolte Preimenovat
"Ulozit" a zadejte ndzev, podle kterého pozdéji toto Smazat

nastaveni rozpoznate a obnovite. oot

Také mate moZnost importu a exportu nastavent. Export

el §

Mo#nost

J

Obnovit nastaveni Zavwfit
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10. KOTY

Koty patii mezi nejdalezitéjsi funkce vSech rysovacich aplikaci. Slouzi k zobrazeni velikosti,
tolerance a popisu soucésti na vykrese.
10.1.  Styl kétovani

V progeCADu miizete ménit vychozi vlastnosti kot. Zménu provedete bud’ pro jednotlivé koty,
nebo hromadné pro vSechny.

Pro jednotlivé koty mizete pouzit panel Viastnosti nebo poklikdnim na kotu spustit spravce stylu
kotovani.

Hromadnou zménu provadite pro koty, které ma;ji Styl &

nastaveny jeden kotovaci styl. Aktudlni styl je vidét T |[sonded =] | 171 5025 =]
v panelu ,,Styl“. -

Pro zménu stylu vyberte z horni nabidkoveé listy: Koty — Styl kotovani nebo pouzijte tlacitko na
panelu ,,Styl*.

V nésledné otevieném okné muZete nastavit Sipky, format, cary, text, tolerance, jednotky
a alternativni jednotky.

SipKy - nastaveni velikosti a druhu $ipek.

Format - nastaveni zobrazeni ¢ar a misto okolo textu koty.

Cary - odsazeni, piesahy, kotovaci a vynaseci ¢ary a jejich format

Text - format textu, pfedponu, pfiponu a zarovnani textu

Tolerance - meze a text tolerance

Jednotky - nastaveni jednotek kot a métitko koty

Alternativni jednotky - nastaveni alternativnich jednotek a jejich tolerance

Po nastaveni Vami pozadovanych hodnot si styl ulozte pomoci tlacitek v horni ¢asti okna.

MNastaveni jednotek @

Kétovad styl: | ﬂ Ulogit | Nowy | Pfejmenovat | Odstranit |

Sipky | Formét] Cary ] Text | Tolerance | Jednotky | Alternativni jednotky |

Kdtovad Sipky:| 2.5 43

Pocatedni

|§i|:|kar vypinéna

Koncova

|§i|:|kar wyplnéna

Odkaz

|§i|:|kar wyplnéna

Stavebni kdtovad Earky
™ Pousit kétovad Earky

Velikost Erky: |0 _|:|

ﬂ Vychozi nastaveni | oK | Storno |
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10.2. Druhy két

Uplny piehled kot naleznete v horni listé pod nabidkou Ké#y. Pro zrychleni prace si mizete
zapnout panel koty.

10.2.1. Rychlé kéty '#

Pouzivaji se ke kotovani ve vodorovném a svislém sméru. Po spusténi funkce vybirate entity,
které chcete okotovat.

10.2.2. Linearni I

Kotovani ve vodorovném a svislém sméru. Urcujete pocatecni a koncovy bod pro kotovani.
Jestlize kliknete pravym tlac¢itkem mysi, linedrni kotovani se pfepne a vybirate entitu k okdtovani.

10.2.3. Vesméru

Kotovani ve stejném sméru jako je entita. UrCujete pocatecni a koncovy bod pro kotovani.
Jestlize kliknete pravym tlacitkem mysi, linearni kotovani se piepne a vybirate entitu k okotovani.

10.2.4. Souradnice

Kotovani souradnic bodu. Vybirate kotovany bod
a urcujete natoCeni koty. Podle natoCeni zdleZzi, jakou
soutadnici kotujete. 20

T

10.2.5. Natocené obr. 10.2.4

(an
—

Maji obdobnou funkei jako kéty linearni.

t6
10.2.6. VynaSeci ¢ara ﬁ“

Slouzi k vkladani popisti a poznamek jako napt. tloustka plechu.

10.2.7. Polomér (=) obr. 10.2.6

Kotovani polomérti oblouki a kruznic. Vybirate oblouk nebo kruznici pro okétovani.

10.2.8. Pramér 7

Kotovani priméra obloukt a kruznic. Vybirate oblouk nebo kruznici pro okotovani.

10.2.9. Uhlove [*

Slouzi ke kétovani thll. Vybirate dvé entity urcujici uhel.
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10.2.10. Od zakladny |’=,__j
80,27

Pouziva se pro zrychleni kotovani. : 55,76 i

1. Nakreslite prvni kétu (napf. linearni), - 42,98 -

2. spustite kotovani Od zakladny. L2094
(N¢kdy musite oznacit pocatecni kotu.)
3. Postupné kurzorem urcujete body pro okdtoy

10.2.11. Retézové |-k

Ret&zové koty slouzi pro zrychleni a ulehéeni k¢ obr. 10.2.10

1. Nakreslite prvni kétu (napft. linearni), |

2. spustite Retézové kétovant.
(Nekdy musite oznacit pocatecni kotu). |
3. Postupné kurzorem urcujete body pro okétc

10.2.12. Tolerance

Po spusténi se otevie okno, kde mate moznost d

obr. 10.2.11

1. Spustte funkeci.
2. Vyplnte pozadované hodnoty kliknéte na OK.
3. Urcete bod pro vlozeni toleran¢ni znacky.

10.2.13. Stredova znacka

Tato kéta vytvoii sttedovou znacku pro oblouky a kruznice. Po spusténi funkce
vybirate oblouk nebo kruznici.

10.3. Priklad obr. 10.2.13

Mite trubku a potiebujete okdtovat vngjsi pramér.
Zde nastane problém, nebot’ pti kétovani priméru  ~ f————————————+
pozaduje progeCAD oblouk nebo kruznici.

Postup:

Okotujte trubku linearni kotou,
poklikejte na vytvotenou kotu,

v zalozce text napiste do predpony %%C,
potvrd’te OK.

bl
c0

% %C je zkratka pro pramer.
% %P je zkratka pro= L e e = ]
% %D je zkratka pro stupen

g0

Dalsi informace o specidlnich znacich naleznete v
kapitole 19.1.

-37- verze manualu 2009/12/10



Y

‘*'gjprogeCAD

P r o f e s s i

Manual progeCAD Professional

11. BLOKY

V progeCADu jsou 2 druhy bloka. Prvni, ALE bloky, jsou jiz hotové od vyrobce progeCADu.
Druhou moZnosti je pouZit své vlastni bloky.

11.1.  ALE bloky , ,
() ALE9-Blok1230 = o]

Sekce Bloky

Modul obsahuje rozsahlé¢ knihovny jako < =
napt.: architektonickou, ANSI-ISO, DIN-ISO, <% ¥ % ix 4

|AHEHITEETUHAL j kategorie

strojirenskou, elektrotechnickou a 3D [2irdecs
9 5 ’ Blok
kuchynské objekty. —
o, . . PROTTACS
Pro spuSténi modulu staci zvolit v menu PROIZACS
Doplnék — ALE — Spravce blokii nebo v e
ptikazovém fadku dole vlozit ptikaz ALE. PROT7ACS
PROTBACS
PROTIACS
. . , PRO1ACS
Spolu s progeCADem nejsou nainstalované PROZDACS
o . , PROZ1ACS
vSechny knihovny. Pokud na takovyto blok
narazite, program Vam nabidne jeho staZeni Nétiod v méit |
z internetu. Mine I =] F ueite | I [zttt voit | st |

ALE

11.2. Vlastni bloky

Jestlize ALE bloky neobsahuji Vami Casto pouzivané bloky, mizete si vytvofit vlastni. Blok
mizete mit vytvoreny pouze pro konkrétni vykres nebo kazdy blok budete mit v samostatném
souboru a lze ho vlozit do vice vykrest.

11.2.1.  Blok pro konkrétni vykres

1. Nakreslete pozadovany blok,
2. spust'te tvorbu bloka

a) ikonou & Vytvorit... na panelu Kreslit,
b) Kresli — Blok — Vytvorit,
c) pitikazem BLOK, BLOCK,

3. zadejte nazev bloku,

4. tladitkem R Vyber objekty zadejte objekty, které bude blok obsahovat,
potvrd’te klavesou Enter.
5. Pod tlac¢itkem Vyber objekty zvolte, co program provede s objekty.

6. Tlacitkem H Vyber bod urcete referencni bod, za ktery budete blok vkladat.
7. Potvrd’te OK.

11.2.2.  Blok pro vice vykresi (v samostatném souboru)

1. Nakreslete pozadovany blok,
. spust'te tvorbu blokil
a) Kresli — Blok — Ulozit blok na disk
b) piikazem WBLOCK,
3. vyberte zdroj (blok, cely vykres, objekty); pii vyberu celého vykresu pieskocite body 4 a 5.

-38- verze manualu 2009/12/10



progeCAD

P r o f e s s i

Manual progeCAD Professional

4. Tlacitkem a Vyber objekty zadejte objekty, které bude blok obsahovat,
potvrd’te klavesou Enter,
pod tlacitkem Vyber objekty zvolte, co program provede s objekty.

Tlacitkem J Vyber bod urcete referencni bod, za ktery budete blok vkladat.
Zadejte jméno bloku,

urcete umisténi uloZeni,

potvrd’te OK.

P Now

11.2.3. Blok s atributy

V progeCADu je moznost vlozit do blokt atributy. Atribut je definovana textova hodnota, kterou
1ze pti vkladani bloku ménit. Toto vyuzijete napt. pti tvorbé bloku se stejnou znackou, ale
s riznymi popisky (znacka drsnosti, odporu atd.)

1. Nakreslete pozadovany blok (bez proménnych popiskil),
. spust'te pfidani atribut
a) Kresli — Blok — Atributy...
b) piikazem DDATTDEF,

3. zadejte nazev atributu,
4. zadejte vyzvu (tu progeCAD vypise v ptikazovém fadku jako napovédu pro Vas),
5. zadejte vychozi text (jako vychozi text volte nejcastéjsi hodnotu, tuto hodnotu muiizete pii

vkladani bloku prepsat),

6. vyberte bod vlozeni,

vyberte styl a velikost pisma,

8. kliknéte na Definovat pro definovani dalSich atributi nebo na Definovat a ukoncit pro
ukonceni prace s atributy. Pokud Vam na atributu néco nevyhovuje, Ize ho posunovat a
menit jeho vlastnosti v panelu Properties (Viastnosti).

9. Dadle pro vytvoreni bloku opakujte jeden z predchozich postupt tvorby bloku. Do objekti
bloku zahrnite i vytvorené atributy.

~

Jestlize se béhem ukladani objevi moznost tvorby atributli, okno ukoncete tlacitkem Storno.

11.2.4. Vlozeni bloku
1. Pro vloZeni pouZzijte:

a) ikonu (& Vlozit blok na panelu Kreslit,

b) Viozit — Blok,

c) ptikaz DDINSERT.

Pokud obsahuje vykres bloky, mate na vybér ndzev bloku. V opa¢ném ptipad¢ musite
kliknout na Prochazet... a vybrat vkladany blok.

Vyberte, zda chcete umistit blok pti vkladani nebo zadejte souradnice a méftitko.
Urcete pocet blok,

potvrd’te OK.

Pti vybéru Umistit blok pti vkladani vybirate bod, metitko X, métitko Y, thel otoceni,
poté jste postupné dotazovani na hodnoty atributu.

N

Nonhkw

Poznamka: Nebude-li se progeCAD dotazovat na hodnoty atributti, je potieba obnovit jeho
nastaveni podle postupu v kapitole 5.3.
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12.  EXTERNIi REFERENCE (XREF)

Externi reference (XRef) funguji podobné¢ jako bloky, ale oproti nim maji nékolik vyhod. Pomoci
externi reference vlozite jeden vykres do druhého. Pii nésledné upravé vkladaného vykresu se
zména projevi i v druhém.

U blokt toto nefunguje a kazdy blok musite upravit. Je to zapfi¢inéno tim, Ze vloZeny blok se
stane soucasti vykresu, kdezto externi reference se pii kazdém otevieni nacita znovu ze zadaného
souboru. Z toho plyne dalsi vyhoda. Vykresy vytvorené pomoci XRef maji minimalni velikost a
nejsou tak narocné na pocitac.

Pro praci s externimi referencemi budete nejcastéji pouzivat Sprdvce XRef. Spustite ho pomoci
Viozit — Spravce XRef nebo ptikazem XRM.

m Spravee Xref @
Jméno reference | Stav Velikost | Typ | Datum Cesta uloZeni Pfipaj
4 1 2 4
Cesta Xref
Dopliikova vyhledadvad cesta Xref
| C:\Users\Petr\appData‘\Roaming\progeSOFT \progeCAD 2009\R9PRCSYY Prochazet. ..
ﬂ oK | Storno |

Spravce XRef ma nékolik funkei:

Piipoj - pfipoji externi referenci

Odpoj - odpoji externi referenci (Uplné smaze vazbu)

Nacdti - aktualizuje externi referenci (aktualizuje a obnovuje odstranénou referenci)
Odstran - odstrani externi referenci (odstrani externi vykres, ale ponecha vazbu)

Svaz - vybirate mezi Svéazat a Vlozit (pfi vybéru vlozit se vykres vlozi jako blok a ztraci
vyhody externi reference)

Otevii - otevie vybranou externi referenci

12.1. Pripojeni externi reference

1. Spust'te spravce XRef

a) v horni list¢€ kliknutim na Viozit — Spravce XRef,

b) ptikazem XRM,

kliknéte na Pripojit,

najdéte a oteviete vykres pro vloZeni.

V nasledujicim okné nastavte pozadované moznosti a potvrd’te.

Podle ptfedchoziho nastaveni miizete jesté urcovat bod vlozeni, métitko a natoceni.

A N
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12.2. Odpojeni externi reference

1. Spustte spravce XRef,
2. kliknéte na pozadovanou referenci, kterou chcete odpojit,
3. kliknéte na Odpojit.

Pro nastaveni dalSich funkci postupujte ve spravci obdobné jako pro odpojeni externi reference.
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13. EXTRAHOVANI DAT

Extrahovani dat slouzi k exportu informaci o blocich a externich datech do tabulky. Tabulka
bude obsahovat nazev bloku, jeho pocet, geometrické informace a dalsi.

Funkeci naleznete pod nabidkou Ndstroje — Extrahovani dat nebo ji spustite piikazem
_FEATTEXT.

1. Spust'te funkci
a) v nabidce Ndstroje — Extrahovani dat,
b) piikazem FEATTEXT,

2. vyberte mezi aktudlnim vykresem nebo vybranymi objekty a kliknéte na Dalsi.

3. V levém okné¢ vidite bloky, externi reference a jejich pocet; zatrhnéte/zruste pozadované
bloky pro vypsani,

4. kliknéte na blok a v pravém okné zatrhnéte/zruste pozadované informace pro vypsani.

Kliknéte na dalsi,

6. a) pouzijte tlacitko Kopirovat do schranky a nasledn¢ vlozte informace do Excelu, Calcu
nebo jiné tabulkové aplikace

b) kliknéte na Dalsi, vyberte vystupni soubor a kliknéte na Konec nebo na Ulozit Sablonu,
kterou mizete pouzit v okné béhem kroku 2.

9]

Block Mame Count X insertion Y insertion Z insertion Layer Crient X scale Yscale Zscale Xextrude Y extrude Z extrude
trubka 2 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1

-42- verze manualu 2009/12/10



SiyprogeCAD

A
Manual progeCAD Professional ‘Y{f i

P r o f e s s i

14. VYKRESOVY PROSTOR (ROZVRZENI, LAYOUT)

V progeCADu se nachazeji dva prostory. Model a vykresovy prostor. Model je ve vykresu pouze
jeden, vykresovych prostorti mize byt nékolik.

Vykresovy prostor slouzi k ptipraveni vykresu pro tisk. Lze v ném také kreslit, kotovat a
vyuzivat hladiny a vlastnosti prvkl. Ve vykresovém prostoru nelze pracovat s 3D prostorem. Dale
do vykresového prostoru Ize pridat pohledy, které jsou propojeny s modelem.

Vyuzit rozvrzeni je vhodné, pokud ze stejného souboru budete opakované tisknout rizné vytezy
nebo jejich Casti.

14.1.  Piepnuti n
. . : ey
Pro pfepinani mezi modelem a vykresovymi prostory —

(Layouty) vyuzijte zdlozky v dolni ¢asti okna pod

kreslici plochou 4] 4] » | o, Model £, Layout1 , Layout2 , Layout3 / |

14.2. Prace se zalozkami vykresového prostoru (Layoutu)

Po kliknuti pravym tlac¢itkem mysi na jakoukoliv zalozku Layout se zobrazi nabidka obsahujici:

Novy — vytvoii novou zalozku vykresového prostoru

Rozvrzeni z predlohy — zkopiruje rozvrzeni z jiného vykresu

Kopirovat rozvrzeni — vytvoii kopii dané zalozky vykresového prostoru

Odstranit — smaze vybrany vykresovy prostor; nikdy se Vam nepovede smazat i posledni Layout.
Vzdy se vytvofi novy.

Piejmenovat — moZnost piejmenovat zalozku

Presunout doprava/doleva — slouZi ke zménéni potadi zalozek

14.3. Pohledy

Pohledy slouzi k ptekresleni modelu do vykresového prostoru. V kazdém novém Layoutu je
jeden pohled. S pohledy Ize pracovat, mizete ménit jeho velikost a pozici.

Pted zacatkem préce s pohledy je dobré, zapnout si panel ,,Pohledy*. Panel obsahuje tlacitka
Vyrezy, Jeden vyrez a rozbalovaci nabidku Prizpusobit.

14.31. Vyiezy [H]

Tuto funkci lze pouzit pouze v modelovém prostoru. Slouzi ke zméné rozlozeni okna napft. na tii
stejnd svislad okna.

1. Spust'te funkci
a) ikonou na panelu Pohledy,
b) Zobrazit — Pracovni prostory... a kliknutim na Vytvorit pohled,
c) _mview.
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2. V ptikazovém fadku zadejte pozadovany pocet oken,
3. vyberte mezi Vodorovny a Svisly.

14.3.2. Jeden vyiez  [L]

Timto tlacitkem vlozite novy pohled do vykresového prostoru. Po spusténi zadavate protilehlé
body.

14.3.3.  Mé&fitko vykresu |PRizpiscbit v |
Meéfitko vykresu nastavite pomoci nabidky ,,Prizpusobit‘

vvvvvv

vzhledem ke koté. Vyhodou je, Ze pro kazdy pohled mizete
nastavit jiné meritko. Pohledy &l

D |F‘ﬁ:|:-us-:-|:-'rt J

1. Oznacte ménény pohled,
2. v nabidce prizpiisobit vyberte méritko.
3. Nenajdete-li pozadované métitko, Ize ho pfimo napsat (napft. 1:3) a stisknout Enter.

Poznamka:

Me¢titko pohledu 1ze ménit i v okné Properties (viastnosti). V tadku Meéritko staci prepsat
hodnotu na novou a stisknout Enter. Napt. pro méfitko 1:4 musite napsat 0.25.

14.3.4. Zména pozice modelu v pohledu

Vykresleny model v pohledu mizete posunovat a ménit jeho métitko 1 pomoci mysi. Takto
zvolené meétitko nebude ale vétSinou presné. Proto je vhodné definovat métitko podle postupu vyse.

Abyste mohli posunovat a ménit méfitko pohledu, a ne posunovat a zvétSovat vykresovy prostor,
musite dany pohled zapnout.

Zapnuti pohledu

a) dvojklikem do ramecku pohledu
b) tlacitkem P:Layout a kliknutim na pozadovany pohled.

Tlacitko P:Layout naleznete v pravém dolnim rohu progeCADu. Ve vykresovém prostoru se
zobrazuje misto tlacitka Model. Oba zptisoby 1ze kombinovat.

Posunuti modelu
Po zapnuti pohledu se obsah ramecku chova stejn¢ jako v modelovém prostoru. To je
posunovani, zvétSovani, zmensovani koleckem mysi, dale napt. funkce ZOOM MEZE, kterou lze

aktivovat dvojklikem kolecka a dalsi.

Nenechte se zmast, Ze ma obsah ramecku bilé pozadi a ptitom modelovy prostor jinou barvu
(napf. Cernou).

Veskeré zmeny, které provedete v zapnutém pohledu, se provedou I v modelovem prostoru! To
znamena, ze pri smazani entity v aktivovaném pohledu se smaze i v modelu atd.
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Vypnuti pohledu

a) Dvojklikem mimo ramecek pohledu,
b) tlacitkem P:Layout.

14.3.5. ZrusSeni ramecku pohledu

Pro zruSeni zobrazeni ramecku musite pohled piesunout do vypnuté hladiny. Modelovy prostor
zustane vykresleny a ohraniceni pohledu zmizi.

14.4. Kétovani

Ve vykresovém prostoru mizete vyuzit stejné funkce kotovani jako v modelu. Koty take Ize
prichytavat k uchopovym bodim. Pii zapnutém UCHOP a spravném piichyceni maji koty hodnoty
podle modelu. Jestlize jste si nepienastavili barvu ichopovych znacek (viz. kapitola 5.1), mizete
zlutou znacku na bilém pozadi snadno ptehlédnout.

Poznamka:

Pfi zméné modelu nebo pozice pohledu se tyto koty nezméni. Zlistanou na stejném misté
s puvodni hodnotou.
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15. TISK

V progeCADu jsou dvé moznosti tisku. Muzete tisknout pfimo z modelu, nebo z vykresového
prostoru (rozvrzeni, layout).

15.1. Tisk z modelu

Pti tisku z modelu musite mit pfipraveny vykres vcetné kot a dalSich popiskt. Méfitko a pohled
tisku si nastavujete béhem tisku.

Pro tisk postupujte takto:

1. Spustte tisk

a) ikonou tisk,

b) Soubor — Tisk,

c) zkratkou Ctrl + P,

d) ptikazem TISK,

vyberte tiskarnu,

nastavte format papiru,

nastavte orientaci (pro papir a pro vykres),

ptepnéte do zalozky Meéritko/Pohled,

nastavte oblast tisku (aktudlni pohled, ulozeny pohled, prodlouzeni, meze nebo okno),
nastavte entity pro tisk (vSechny nebo vybrané),

nastavte méfitko tisku,

ptepnéte do zalozky Upresnit,

10 vyberte tabulku styli tisku,

11. zkontrolujte, ptipadné zatrhnéte ,,Pouzit tloustku car* a ,,Centrovat vykres*,

12. kliknéte na Nahled tisku, a pokud vysledek odpovida Vasi predstave, vyberte 7isk.

DO N LR W

15.2. Tisk z vykresového prostoru (rozvrzeni, layout)

Pro tisk v rozvrzeni byste méli mit pfipraveny vykres v modelu bez kot a popisku (ty pfidate az v
rozvrzeni). Pfi tisku z rozvrzeni musite nastavit kazdému pohledu pozadované méftitko, viz
kapitola 14.3.3.

Nasledné pro tisk postupujte takto:

1. Spustte tisk

a) ikonou tisk,

b) Soubor — Tisk,

c) zkratkou Ctrl + P,

d) ptikazem TISK,

vyberte tiskarnu,

nastavte format papiru,

nastavte orientaci (pro papir a pro vykres),
ptepnéte do zalozky Meéritko/Pohled,

nastavte oblast tisku (aktudlni pohled, uloZzeny pohled, prodlouzeni, meze nebo okno),
nastavte entity pro tisk (vSechny nebo vybrané),
Jjako meritko tisku NASTAVTE 1:1,

ptepnéte do zalozky Upresnit,

e I A
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10. vyberte tabulku styla tisku,
11. zkontrolujte, ptfipadné zatrhnéte ,,Pouzit tloustku car a ,,Centrovat vykres®,
12. kliknéte na Nahled tisku, a pokud vysledek odpovida Vasi predstave, vyberte 7isk.

15.3.

Tisk vykresu do PDF a JPG

ProgeCAD umoznuje ulozit vykresy do PDF nebo JPG a publikovat je. Spolu s progeCADem se
nainstaluji 1 dvé virtudlni tiskarny — progeSOFT PDF Wizard a progeSOFT JPG Wizard.

Pro ulozeni vykresu do PDF (JPQG) je potieba pouzit virtualni tiskarnu progeSOFT PDF (JPG)
Wizard.

Tisk =3
Nazev rozvrieni: |Layoutl Pouzit nastaveni: |<Zmé&néno: ﬂ
W Ulogit zmény v rozvrieni
Zaizeni | M&itko/pohed | Upfesnit |
Tiskama
| Proge SOFT PDF Wizard w|  Mastnosti
Ovladaé: Amyuni Document Converter 2.51
Part: SHRFAX:
Stav: Priprawen
Papir Tisk do soubon
Format: r
u 5 ;
257 0mm x 210.0 mm
Orientace papin Orientace vylresu |C: \Program Files (86)'progeSOF J
™ Na wysku ™ Na visku
Kiopie
* Na Zifku 1
2 Poutit | Nahledtisku | Obrovit |[ Tk Odeit |

Postup je stejny jako pfi tisku na jinou tiskdrnu, jen zde je vystupem PDF (JPG) soubor. Po
kliknuti na Tisk se zobrazi okno pro ulozeni PDF (JPG) souboru.

15.4.

Tisk urcité oblasti vykresu - OKNO

Vytisknuti urcité oblasti vykresu muzete provést nékolika zplisoby. Jednou z moznosti je
vytvoftit v rozvrzeni pohled a uvnitf ného si nastavite pozadovanou ¢ast vykresu.

Jestlize ale potiebujete vytisknout ¢ast vykresového prostoru, musite pouzit OKNO.

Spustte funkci tisku,

1
2. ptepnéte na zalozku Meritko/Pohled,

3. jako oblast tisku vyberte Okno a kliknéte na Vybrat oblast tisku.
4.
5
6
7

Vyberte prvni a druhy roh okna,
zatrthnéte Wtisknout pouze oblast urceného okna,

. nastavte dal$i moznosti tisku jako napt. méfitko, centrovani vykresu, tloustku Car atd.,
. kliknéte na Nahled tisku, a pokud vysledek odpovida Vasi predstave, vyberte Tisk.
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16. OBRAZEK

ProgeCAD umoziuje vlozeni obrazku do vykresu. Tuto funkci vyuzijete napt. pti vkladani
riznych znacek nebo pii tvorbé geografickych vykrest. Podporovany jsou formaty obrazki jako
JPG, BMP, GIF, TIF, PNG a dalsi. Format TIF Ize zobrazit pouze, pokud je obrazek bez komprese.
TIF s kompresi je nutné prevést na TIF bez komprese nebo na jiny format souboru.

Prace s obrazky je podobna jako s externimi referencemi, viz kapitola 12. Pod nabidkou Obrazek
naleznete Sprdva obrazkii. Tento spravce ma stejné funkce jako spravce externich referenci, ale
navic obsahuje nastaveni jasu, kontrastu, ostrosti, rozméru a prithlednosti.

16.1. Import rastrového obrazku

1. Spust'te import obrazku
a) pomoci nabidky Vlozit — Pripoj rastrovy obrazek,
b) ptikazem imageattach,
2. najdéte a oteviete pozadovany obrazek,
3. v nésledujicim okn¢ nastavte zpiisob vkladani,
4. podle predchoziho nastaveni mizete jesté urCovat bod vlozeni, rozmér a natoceni.

Poznamka:

Pro automatické pozicovani obrazku pouzijte soubor s daty o pozici (.tfw), ktery obsahuje
vSechny vlastnosti bitmapy, jako je méfitko, pozice a tthel otoceni. Nazev souboru by mél byt stejny
jako nadzev obrazku. Jestli se také nachazi ve stejném adresafi jako obrazek, objevi se v poli
"Soubor pozice". Jinak pouzijte tlacitko pro uréeni pozice souboru.

16.2.  Odpojeni rastrového obrazku

1. Spust'te Spravu obrazkii

a) pomoci Obrdzek — Sprava obrazkui,

b) piikazem image,
2. kliknéte na pozadovany obrazek, ktery chcete odpojit,
3. kliknéte na Odpoj.

Stejny postup pro odpojeni rastrového obrazku lze aplikovat na v§echny funkce ve spravé
obrazku (Ptidat. .., Pfipoj, Odpoj, Odnacti, Znovu nacti, Otez, Pohled).
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17. DOPLNKY

ProgeCAD obsahuje uziteéné dopliiky, jako jsou napt. Vektorizace WinTopo, prevod PDF do
DXF, O2C prevod a propojeni s Google Earth.

171. Vektorizace WinTopo
Slouzi k pfevodu rastrového obrazku (napt. naskenovany vykres) do DXF vykresu s vétsi ¢i

mensi presnosti. Vysledek velmi zévisi na kvalité pfedlohy a miZete se pokusit ho vylepsit pfi
nastaveni vektorizace.

. WinTopo Freeware - [C:\Program Files (x86)\progeSOFT\progeCAD 2009 Pro CSY\Wintepo\samples\topomap.tif] E@
E__'p File Edit View Image Vector Window Help ===

Hlavni funkce WinTopo: 2EER| 8- |[Qee g0~/ 4wl rs aal0sd

* nacitd bitmapové
obrazky (rastr)

e procisti v bitmapé¢
¢ary a definuje hrany

* vytvori
monochromatické
vektory z
procisténych car

* zobrazi vektory na
podkladé bitmapy

» otevie vektory v
progeCAD 2009,
jiném IntelliCADu
nebo AutoCADu

Ready Zoom:1 R254, G254, B254 Vector X675.0,Y713.0 Raster X675, Y 287

Postup prevodu obrazku do vektoru:

1. Spust'te WinTopo
a) pomoci nabidky Doplnék — Vektorizace WinTopo,

b) piikazem WINTOPO,

2. tlacitkem File — Open Image (Ctrl + O) naltete vychozi rastrovy obrazek.

3. Ptevod spustite piikazem Vector — One Touch Vectorisation (F'10). Nastaveni se miiZete
pokusit vylepsit ptikazem Vector — Set One Touch Options... Po spusténi je proveden
ptevod do vektort.

4. Extrahované vektory ulozite pomoci File — Save Vector As... a oteviete standardnim
zptisobem v programu progeCAD.

17.2. Prevod PDF do DXF

ProgeCAD obsahuje nastroj, umoziujici prevést vektorové PDF do DXF vykresu, a nasledné¢ jej
vyuzit k upravdm nebo jako podklad pro dalsi préci. S velkou mirou pfesnosti pfevadi cary, tvary a
textove fetézce. Kruznice, oblouky, kiivky pievede na polycaru.

Nastroj je uziteCny pouze v piipadé, Ze ptivodni PDF soubor obsahuje vektorovou grafiku. Pokud

PDF obsahuje naskenovany vykres nebo jinou grafiku v rastrovém formatu, mtzete se pokusit o
ptevod do vektort rastrového obrazku pomoci nastroje WinTopo. Viz kapitola 17.1.
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Postup pievodu PDF do vykresu:

progeCAD

P r o f e

1. Spust'te ndstroj (musite mit otevieny jakykoliv vykres)
a) pomoci nabidky Dopliitky — Konvertovat PDF do DXF,
b) pomoci nabidky Soubor — Konvertovat PDF do DXF,

c) pitikazem PDF2CAD.

2. Tlacitkem Prochazet zvolte zdrojovy PDF soubor. Ve druhém fadku se Vam zobrazi
umisténi a jméno vysledného DXF souboru. Bude pojmenovan i umistén stejné jako PDF,

jen s koncovkou DXF.

(98]

4. Potvrdte ptevod tlacitkem Konvertovat.

Pro lepsi vysledek mizete vyzkouSet nastaveni nepovinnych voleb v poli Moznosti.

Bude proveden ptfevod a novy DXF soubor se automaticky otevie. Po otevieni pouzijte
funkci Zoom Meze (dvojklik koleCckem mysi).

Pdf2CAD

Zdrojovy soub0r| C:Yingombro. PDF

Umist&ni | C:\ingombro. dxf

MozZnosti

0.0 mm

Minimalni toustka Cary

[w Cérkované teckovand Ery jako

Vjplf atrbutem | Odstranit bié vipiné

obiektu

E
Konverto Zrusit

17.3.  Export O2c 3D modelu

ProgeCAD 2009 Professional obsahuje O2c funkce: O2c prohlize¢ (O2c Viewer) umoziuje
jednoduchy export a spravovani 3D modelt. Timto formatem muzete prezentovat realné 3D modely
nejen na internetu, ale i v aplikacich jako Powerpoint, Microsoft Word, Microsoft Excel nebo

uvnitt html emailti pomoci Microsoft Outlook.
Nastaveni konvertoru a prevod vykresu

1. Nastaveni spustte pomoci

a) nabidky Doplnék — O2C konvertor — Nastaveni konvertoru,

b) prikazem SETCONVERT.

2. Pro nastaveni vystupni slozky (Output directory) zruste zatrzeni As output dwg file a
kliknéte na Browse a urCete vystupni slozku. Zrusenim zatrzeni u Output file name a Object
name milZete nastavit jiny nazev vystupniho souboru a nazev objektu.

3. Pomoci Browse u Background mtiZete nastavit pozadi pro model.
4. Potvrdte OK.
5. Spustte ptevod v nabidce Doplnek — O2C konvertor — Konvertovat do O2c.
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Output settings @

Output directany: | |

[v &z output dieg file
Cutput file name: | | v Az dwg file
Obiect name: | | W s outputfiie name
B ackaround: | |

Browse

[v Show generated file immedietaly.

Save defaultz | Load defaults |

About ak ‘ Cancel | Help

17.4. Import Google Earth obrazku

Pokud budete mit v pocita¢i nainstalovanou aplikaci Google Earth, tento doplnék vlozi
automaticky do progeCADu snimek aktualniho pohledu z Google Earth. Funkci vyuzijete hlavné pii
kresleni geografickych vykrest. Snimku nastavite méefitko, vlozite do zamcené hladiny a kreslite

ptes néj.
Postup importu:
1. Spustte Google Earth a najdéte pozadované izemi,
spust'te import snimku

a) pomoci nabidky Doplnék — Google Earth — ImportGEImage ,

b) piikazem ImportGEImage.
3. Do vykresu bude vlozen aktualni pohled z Google Earth.
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18. EXPRESS NASTROJE

Do express nastroju patii témét 50 ucinnych néstroji pro zvyseni produktivity prace ve
vykresech. Lehce ovladatelné néstroje, které jsou obsazeny v menu nebo v nastrojovych panelech,
se tykaji n¢kolika riznych oblasti véetné spravy hladin, kresleni a vybéru nebo modifikace objekta.

523 Mastavit hladinu
B Zménit na aktudini hladinu
55 Prendst do hladiny

2 Mova hladina
=& Extrahowvat hlading
#  Zmrazic hladinu

& vicendsobné zmrazeni hladin

& Zamknout hladinu
= Odemknout hlading

';"E'L Faonouk vEechny hladiny

T Wypnouk wEechny hlading
Eﬁ Rozmrazit vEechry hladiny
‘ﬁf’ Zrrazik wiechny hladiny

ot Odemknout vEechny hladiny
& Zamknout vEechny hladiny

ﬁ Klonoyat entitu
&2 Kopirovat do Hladiny

Spravce hladin

‘:-.‘@ kpirovat vnofeng objekby
_} Ofiznout na vnofené objekky

};' Roztahnout na vnofené objekky
Rozlodit akributy do kextu
rahradit blok blokerm

@. Spravce atributd bloku

Korwvertovat blok do xref

Wybwofit nebo upravit Daka entity., .

kKopitovak Daka enkity
Presunout Daka entity
Smazat Data entiky

Propojit Data entity

”D'<> Presunout/Kopirovat/Matodit

Rozzifeng ofizruti
Zplogkit objekky

@ﬁ Vicenadsobng kopie
Roziifend ekyvidistanta

amazat duplicitni objekky
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Prizpisohit bext

Maska kextu
Odmaskovat ket

Text do kfivek

Zmeénit text na viceradkowy

Zarovnat text
Matadit kext
Uzavfit text do objekiu

Automaticke dslovani texku

Yelka/mala pismena

Specifikuj pohled

Cybvof autoperspektivu
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19. POKROCILE MOZNOSTI

19.1. Specialni znaky

V programu progeCAD chybé¢ji tabulky pro vlozeni specidlnich znakl. AvSak pomoci ¢iselnych
entit si je mizete definovat nebo pomoci copy-paste vlozit.
Nasledujici tabulka zobrazuje ptiklady nej€astéji pouzivanych specialnich znak:

Koad Funkce

%%c Vykresli znak pro pramér (L)

%%p Symbol plus-minus (£)

%%d Oznaceni stupni (°)

%%% Vykresli jeden znak pro procenta (%)
%%0 Zacatek a konec podtrzeni

%%nnn  Definice pomoci ¢isla

Dalsi specialni znaky dostanete vyuzitim vhodné kombinace Cisel podle tabulky. Tabulku
naleznete zde.
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19.2. Nastaveni panelll, zména ikon a klavesovych zkratek

Usnadnéte si praci s progeCADem. Ptidejte si nové ikony, nastavte si funkce ikon v néstrojovych
panelech a klavesové zkratky, na které jste zvykli z jinych programn.

19.2.1.  Pridani ikon do nastrojovych panelu

1. Otevtete dialog Nastroje — Viastni — Menu... — Panely ndstrojii,

2. vlevém sloupecku kliknéte na odpovidajici kategorii,

3. vpravo od neho uchopte levym tlac¢itkem mysi pozadovanou ikonu a pietahnéte ji do
nastrojového panelu mezi jiz pouzivané ikony.

Poznamka:
Pro odstranéni ikony z panelu nastroju ji staci uchopit a pfesunout mimo panel.

19.2.2. Zmeéna funkci ikon v nastrojovych panelech

1. Zjistéte si zkratku ptikazu, ktery budete chtit nastavit pro urcitou ikonu,

2. otevrete dialog Nastroje — Vlastni — Menu... — Panely nastrojil,

3. okna pro pretazeni novych ikon si nevSimejte a kliknéte na ikonu v panelu nastrojt, jako
byste chtéli spustit funkeci.

4. Po kliknuti na ikonu se zptistupni Gprava piikazu v okné ,,Viastni*.

5. Prepiste pivodni ptikaz novym ve tvaru "C*"C"C _anglickyprikaz.

19.2.3.  Vlastni klavesové zkratky

1. Otevftete dialog Nastroje — Viastni — Menu... — Aliasy,

2. zvolte Novy a v policku Alias zadejte kombinaci klaves, na kterou jste zvykli (napt. "CO"
pro kopirovani nebo "BH" pro Srafy),

3. v pravém sloupci kliknéte na vybrany piikaz a tlacitkem Priradit ptitad’te ptikaz a
klavesovou sekvenci k sob¢.

Pro ptikazy volené kombinaci klaves napt. Ctrl + pismeno pouzijte podobny postup:
1. Otevtete dialog Nastroje — Viastni — Menu... — Klavesnice,
zvolte Novy a stisknéte rychlou klavesu nebo kombinaci klaves,
3. v pravém sloupci kliknéte na vybrany piikaz a tlacitkem Pridat ptikaz ptifad’te ptikaz a

kombinaci klaves.

19.3.  Vlastni typy €ar

19.3.1. Jednoduché

Jednoduché typy Car jsou "jednorozmérné" a vyuzivaji pouze ¢arky, mezery a tecky. Vlastni typy
jednoduchych ¢ar mizete definovat pies Priizkumnika typit car nebo ptikazem Linetype.
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Tvorba typu ¢ary pies Prizkumnika typi ¢ar:

1.

Spust'te prizkumnika

progeCAD

a) Ndstroje — ProgeCAD pruzkumnik a v levém okné ptepnéte na Typy car,
b) piikazem ExpLTjpes,
c) klavesovou zkratkou Ctrl + 2 a v levém okné prepnéte na Typy car,

v pravém okné Prizkumnika ptes pravé tla¢itko nebo v nabidce Upravy zvolte Novy — Typ

cary,

zobrazi se dialog pro definici vlastniho typu ¢ary. Do horniho pole zadejte popis cary dle
vlastniho uvazeni a ve spodnim poli definujete samotnou ¢aru. Pro definice typu ¢ary musite

dodrZet tato pravidla:

Kladné cislo definuje délku ¢arky

Zaporné cislo definuje
Nula definuje tecku

délku mezery

Jednotlivé hodnoty musite oddélit carkami. Pro odzkousSeni zadejte napiiklad hodnoty (carka,
mezera, tecka, mezera):

Novy typ cary

Vybrat ze souboru,..

Popis typu Cary:

Vytvofit novy typ Sary

-

==

test

Definice typu &ary:

| 2,-.1,0,-.1

9|

OK Storno

Kliknéte na "OK" a zadejte jméno nového typu Cary:

&} Prizkumnik IntelliCADu - Typy éar
Upravy Zobrazeni Napovéda

e o

= |5 fms)

Elemerty

Typy Car nastaveni ve wykresu - [Vykres1]

A Styly textu

1< Soufadné systémy
B Pohledy

-@ Bloky

..... "\7 Kétovaci styly

MNazev typu Eary | Popis typu &ry

| Vzhled typu éary

ByBlock
+" Bylayer
Continuous Selid line

test

Ready
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Tvorba vlastniho typu ¢ary pomoci Prikazového radku:

1. Do ptikazové fadky zadejte _linetype, zvolte volbu v (vytvorit) a zadejte jméno nového typu
cary.

2. Zobrazi se dialog pro uloZeni typu ¢ary do nového souboru nebo piipojeni typu ke
stavajicimu souboru. Zvolte naptiklad /CAD.lin pro ptipojeni typu k tomuto souboru nebo
definujte novy soubor s koncovkou ./in.

m Vytvofit nebo pfipojit soubor typu Cary @
Ulot do: |l PRCSY ~| £F B~
Nazev poloZky . Daturn zmény Typ
ALE 21.10.200912:32 Slozka soubond
color books 21.10.200912:31 Slozka soubend
Fonts 2110.200912:31 Slozka soubond
patterns 21.10.200912:31 Slo7ka soubord
Plot Styles 21.10.200912:31 Slozka soubord
Pravopis 21.10.200912:31 Sloika soubord
spelling 21.10.200912:31 Sloika soubord
templates 21.10.200912:31 Slozka soubor
| |ICAD.LIM 7.10.2009 16:45 Socubor LIN
|| ICADISO.LIN 7.10.2009 16:42 Socubor LIN
4 nm (3
souboru:
Uloit jako typ: | Soubor typu Ery fin) | Stomo

3. V ptikazové fadce zadejte popis nového typu Cary dle vlastniho uvazeni a stisknéte Enter.

4. Zadejte definici nového typu ¢ary podle pravidel uvedenych vyse v piikladu definice ptes
prazkumnika. Pocatecni pismeno "4", které je programem nastevno automaticky znamena,
Ze typ ¢ary bude vzdy ptizpisoben mezi dvéma vrcholy tak, aby ¢ara koncila ¢arkou.
Potvrd’te klavesou Enter a vyzkousejte kresleni s novym typem cary.

19.3.2.  Komplexni

Komplexni typy Car jsou "dvourozmérné" a mohou obsahovat textové znaky, textové fetézce
nebo tvary ("shapes") definované ve zvlastnim souboru. Definici ¢ar je mozné zadat pomoci editace
textového souboru, ve kterém jsou typy Car definovany.

1. V textovém editoru (Notepad) oteviete soubor icad./in, ktery naleznete ve slozce:

C:/Documents and Settings/uzivatel/Data aplikaci/progeSOFT/ProgeCAD 2009/R9/PRCSY/

nebo ve windowsech Vista a 7

C:\Users\uzivatel\AppData\Roaming\progeSOFT\progeCAD 2009\R9\PRCSY
Poznamka:

Adresat Data aplikaci byvéa oznacen jako systémovy a pro jeho zobrazeni je nutné mit zapnuto
zobrazeni systémovych souborti

(v priazkumnikovi Windows: Ndstroje — Moznosti slozky — Zobrazeni — Upresnit nastaveni —
Zobrazovat skryté soubory a slozky;

v programu Total Commander: Konfigurace — Moznosti... — Zobrazeni — Zobrazovat skryté a

systémové soubory).
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2. Do souboru mate moznost ptidat definici nového typu Cary. Definice obsahuje dva fadky
podle vzoru ptedchozich Car a syntaxe je tato:

Radek 1:

* (hvézdicka) - zacatek nové definice typu Cary

, (€arka) - odd€luje nazev a definici ¢ary

_._. (popis) - popis typu cary (podtrzitka, tecky, text), maximaln¢ 47 znaka

Radek 2:

A - atribut, ktery vynuti zacatek a konec ¢ary jako carku
Kladné ¢islo - definuje délku carky

Zaporné Cislo - definuje délku mezery

Nula - definuje tecku
; (stiednik) - na zacatku fadku oznaci fadek jako komentar
Jednotlivé hodnoty jsou odd¢€leny ¢arkami.

VloZeni textu do ¢ary

Soucasti typu ¢ary miize byt textovy fetézec, jehoz definice je uvedena v hranatych
zéavorkach. Naptiklad:

*PLOT, Plot ~--Xomm-Xmm-Xmee X ~ee- X=X -
A,1.0,-25,[" X", STANDARD,S=.2,R=0.0,X=-0.1,Y=-0.1],-.40

"X" (text) - text zobrazeny jako soucast cary

"STANDART" (styl textu) - nepovinny atribut, pokud chybi je pouzita aktualni
hodnota systémopvé proménné TextStyle

s=.2 - definice méfitka textu, jeho zobrazené velikosti

r=0.0 - definice rotace textu relativni ke sméru cary (nepovinn¢). Zakladni hodnoty jsou
ve stupnich a dal$imi moznostmi jsou radiany (R=1.2r) nebo

gradiany (R=150g).

A=0.0 - absolutni orientace textu bez ohledu na uhel ¢ary

X=-.1,Y=-.1 - pozicovani textu

VloZeni tvari (shapes) do ¢ary

Definice tvarii jsou také uvedeny v hranatych zavorkach a odkazuji se ke zvlastnimu
souboru. Naptiklad:

*SHAPES,Shape SSS
A,.0001,[SSS,Itypeshp.shx,x=-.01,5=.02],-.0001

Pouzije tvar s ndzvem "SSS" ze souboru Itypeshp.shx.

Poznamka: Definice komplexnich typt ¢ar musi vzdy zaCinat a konc¢it ¢arkou nebo
mezerou. Neni mozné je definovat pouze sloZzenim tvart.
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19.4. Typy €ar u poly¢ary a spline

Pti nastaveni ¢arkované nebo Cerchované ¢ary generuje progeCAD typ Cary podle jeji délky od
vrcholu k vrcholu. Pii zdkladnim nastaveni se nestane, ze by koncila naptiklad mezerou v poloving
preddefinovaného typu. Tento algoritmus je ale aplikovan i u vrcholt kiivek, kde tak mize
dochézet k deformacim typu Car.

Toto chovani je kontrolovano proménnou PlineGen, ktera je nastavena ve vychozim nastaveni na
hodnotu "Off". Postup pro jeji zménu:

1. Napiste do piikazového fadku PlineGen a stisknéte Enter.
2. Zadejte hodnotu "On" a znovu potvrd'te klavesou Enter.
3. Nyni vykreslené kiivky pouzivaji typ Cary, ktery neni pierusen vrcholy.

Nastaveni je aplikovano pouze pro noveé nakreslené kiivky.

Pro ilustraci rozdilu si prohlédnéte piipojené obrazky pro kiivky typu polyline a spline.

19.5. Oprava vykresu pfi problémech s otevienim v Autocadu

Miize se Vam stat, ze se ve vykresech vytvorenych ¢1 upravovanych v programu progeCAD
vyskytnou chyby, které znemozni jejich otevieni v programu AutoCAD ¢i jinych aplikacich. Tyto
chyby mizete odstranit pfikazem takto:

1. V roletovém menu zvolte Soubor — Audit,

2. v ptikazové tadce na dotaz Opravit nékteré zjistene chyby? [Ano/Ne] zvolite A + Enter.
3. Po ulozeni vykresu by mély byt chyby odstranény.

-58- verze manualu 2009/12/10



progeCAD

P r o f e s s i o n al

Manual progeCAD Professional

20. UZITECNE ODKAZY

http://www.solicad.com/forum/progecad/
http:// www.solicad.com/CZ/2D-CAD-software/progeCAD/napoveda
http://www.solicad.com/CZ/2D-CAD-software/progeCAD/videonavody-progecad
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