MATURITNI TEMATA

Informatiky a vypo ¢€etni technika

1. Informace a inforntai zdroje (Informace a jeji charakter, infoknéazdroje a jejich kvalita, metainformace,
etické zasady a pravni normy souvisejici s infoikoat autorské prava)

2. Informace a informani zdroje (etické zasady a pravni normy souvissjinformatikou, autorské prava)

3. Pait, jeho komponenty a periferniizzeni (principy fungovani, digitalni zdznam inforchapropojeni
pacitace s dalSimi (digitalnimi) 2&zenimi)

. Periferni z&izeni (principy fungovani...)

. Historie vypdetni techniky, druhy pitacu

. Orientace v principech, moZnostech a praktickguZiti pasitacovych siti

. Operéni systémy — charakteristika, funkce, vlastnostiadani, moznosti nastaveni, prace s daty

. Aplikacni programy, programovaci jazyky, forméaty datovgolboti
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. Bezpénostni pravidla  pouzivani pgitace a internetu (problematika gtacovych vini acéerv, firewall)
10. Internet — struktura, fungovanigpled vyuZziti
11. Sluzby internetu — WWW, e-mail, on-line komwagk, bezpga komunikace, hledani informaci na internetu
12. Textovy editor (progtdi textového editoru, nastaveni zobrazeni dokumeasady pidzovani textu

Vv pagitaci)
13. Textovy editor (struktura textu fifazeni stylu, formatovani (vzhled) textu,&ma stylu, typograficka a
esteticka pravidla)

14. Textovy editor (vkladani dalSich objikto textu a jejich vlastnosti, textové tabulky, I8aly, jejich vyuZziti a
tvorba,)

15. Textovy editor (dalSi nastroje textového psoea, export a import dat, PDF formatteni a tvorba)

16. Tabulkovy procesor (principy funkce a oblastiXivani tabulkovych procedgrstruktura tabulky, vzorce a
funkce obec#, adresace bk (relativni a absolutni), editace a ¢hin burgk, zakladni vzorce a funkce,
forméatovéani vzhledu tabulky, tvorba a editace iraf

17. Tabulkovy procesor (filtrovanitazeni dat, formul&, podminky a podméné formatovani, export a import
dat)

18. Paitacové grafika, prezentace (zakladni pojmy a prin@mplasti pditacoveé grafiky, grafické a
multimedialni formaty, jejich vlastnosti atgoby vyuZiti, zakladni zasady spravné Upravy gkabib
dokument)

19. P@itatova grafika (ziskavani, Upravy a publikovani fotdir prace v rastrovém grafickém editoru)
20. P@itacova grafika (zéklady prace v (vektorovém) kresligimagramu)

21. Prezentace (principy Gsmé prezentacefiprava podklad pro prezentaci, nastroje pro tvorbu prezentace,
vytvoreni a nastaveni prezentace, zasady zpracovéitdfmyé prezentace)

22. Tvorba webovych stranek (Struktura webu, $tmakHTML dokumentu, vytv@ni webové stranky exportem
z aplika&niho programu, provazani dokuméoidkazy)

23. Multimédia (zakladni pojmy a principy z oblastultimédii, multimedialni forméaty soubigrziskavani a
piehravani multimedialnich soulipziskavani aighravani multimedialnich souligr

24. Pouzivani retaich databazi (zakladni pojmy a principy z oblestnich databazi, struktura databaze,oblasti
pouZiti rel&nich databazi, vkladani a editace dat, import arxjat)

25. Algoritmizace a zaklady programovani (algoritatgie Ulohy, vlastnosti algoritmuighled sotiasnych
zpasohi tvorby program -objektové a vizualni programovani)

Projednano na predmétové komisi IVT dne 27.8.2009 Mgr. Jaroslav Zavatl



